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Canarias, Ceuta y
Melilla: 240 ptas.

4 MICROPANORAMA,

10 PROGRAMAS MICROHOBBY. Starlike.

14 PREMIERE,

16 PLUS 3. Editor de directorios.

w TRUCOS.

22 EL MUNDO DE LA AVENTURA.

25 LENGUAJES. E! andlisis sintactico en Microprolog.

28 NUEVO. North Star. Side Arms. Nigel Mansell, Tour de Force.
Roadwars, Spore. Spaced Out. Inside Outing, L. A. Swal. Arkos.
Ramparts. Blood Valley. Out of this World. Ball Crazy.

lemte mdeaavenmra que responde al nombre de
«Inside Outings, juego sobre el que encontraréis
amplia informacién en las paginas de NUEVO
(mapa, pokes, cargador...). Igualmente, vuestra
curniosidad y ansias pokeriles también quedardn
saciadas con respecto a otros importantes titulos
de reciente lanzamiento como «Tour de Forces, de
Gremlin, y «Roadwarss, de Melbourne House.
Pero como posiblemente no sélo estdis intere-
sados por la faceta jugable de vuestro ordena-
dor, en este nimero también encontraréis otros
temas de sumo interés como pueden ser las UTI-
LIDADES, en la que os ofrecemos una rutina que
hemos bautizado como «Ciclémetros que os per-

Rdatak e 14 sa5

40 o secwer. Criptografia,
49 300, B sistens operativo de disco.

51 JUSTICIEROS DEL SOFTWARE, Out Ron y Galctc Games
53 coxsutroro.

58 pxer a pixer. cuue.
89 uriumaEs. Gidémero.
02 ocasiov.

04 aura seecTrom

63 TOKES & POKES.

cién que habitual-
mente le dedica-
mos, hemos inicia-
do un nuevo apar-
tado que hemos
llamado +3D.O.S.
y que estara dedi-
cado a analizar en
profundidad el fun-
cionamiento del
Sistema Operativo de Disco.

Esperamos que esta nueva seccidn, asi como el
resto de la revista, despierte vuestro interés.

Hasta la préxima.
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MICROPANGRARA

Entre los pasados 11 y 16 de
abril tuvo lugar en Barcelona
una nueva edicion de

Informat. Muchas novedades
en la informatica de altura y
pocas, muy pocas, o ninguna

para la doméstica, que este
ano ha quedado definitivamente
al margen de esta feria.

Sin lugar a dudas la pretension de
la organizacién de la fera, de hacer
creer al ptiblico que la edicién de In-
format de este afio ha cubierto el 100
por 100 de la informética es del todo
erronea.

Es dificil entender la razén de ese
intento de convertir en proscrito de la
informatica todo aquello que es bara-
to, de gran difusién y que tiene entre
sus maximas aptitudes una alta capa-
cidad tanto grafica como sonora

Quiza sea dificil, muy dificil, mez-

clar un sistema 36 de IBM con un sen-
cillo Sinclair Spectrum; no obstante,
en toda fena que pretenda como &s-
ta agrupar el 100 por 100 del sector,
debe encontrarse repartida en zonas
de interés comun, para cada una de
las necesidades que pide el mercado.

Evidentemente, los grandes del
mercado del ordenador doméstico:
Amstrad, Atan y Commodore, estuvie-
ron presentes con toda su gama de pro-
ductos. Sin embargo, en lo que a Soft
se reflere, ausencia total, y tan sélo
dabe destacar la presencia de MHT,
compafiia dedicada al desarrollo de
periféricos para Amstrad y Spectrum.

Por lo demas, poco que pudiera des-
pertar el interés del usuario de orde-
nadores domeésticos, pues, como hemos

FUA AUNENTADO EL 55,3 POR 190

El estudio anual sobre mercado de trabajo informatico realizado por
SEDISI y BIT, muestra que en 1987 se registré un incremento de
ofertas de trabajo de 15,5 por ciento con respecto a 1986 en el
conjunto de empleo demandado en el periédico La Vanguardia. El
incremento bianual de 1987 sobre 1985 fue del 55,5 por 100 y de 1986

sobre 1987 fue del 34 por 100.
El sector de mayor crecimento de

las solicitudes es el de analista-

programador, que pasd de 319 demandas en 1986 a 452 en 1987 en La
Vanguardia. Los lenguajes més solicitados son el Cobol y RPG-II.

Las demandas publicadas en La Vanguardia fueron en el afio 1987
un total de 1.882 v en el conjunto de El Pais y ABC un total de 2.055.
En los periédicos madrilefios la cifra superior de demandas
corresponde a programador seguido de analista-programador.

El estudio se realiza de forma anual con base a las demandas publicadas
en el periédico La Vanguardia y, para 1987, también en ABC y El
Fais. El estudio que esta realizando SEDISI para el presente afio
abarca un mayor nimero de medios y mds amplia distribucién geografica.

dicho, la prac- - :

tica totalidad de la [ena estuvo dedi-
cada al campo profesional, tanto en
sus apartados de hardware, software
como de telecomunicaciones.

No cabe duda de que la informati-
ca de entretenimiento esta pidiendo
a gritos una feria propia. Esperemos
que esto suceda pronto.

RESUMEN NUMERO DE DEMANDAS LENGUAJES DE PROGRAMACION
: R T e . Niimero de veces que se cita en los Anuncios
Puesto de trabajo Ml'#c “w WW el deseo de conocimientos de un Lenguaje y cudles.
e - P TBC [Vanguard [Vaguada [Vaguada |
Y Illw

Analistas y Consultores %g Ig 1% l?g -

¥ Cobol sl9 476 356 210
Analista-Programador 336 452 318 181 RPG-I 17 281 247 184
Programadores 383 431 4“0 a1 RPGI 182 251 134 114
Técnicos de sistemas 258 104 88 LY Basic 7 pi) 148 12
SECa 32 10 3 ” PL/| 3l @ 2 %2
Licenciados Informética 109 1 £ al Kssemble 3l W 0 2l
Prolesores y Formacién 4 51 4 62 Pascal : ) 18 2% %
Area Comercial an 7l 243 2 i 3 18 % 19
Implantadores pk 10 7 18 Foriran
Jefes Explotacin I8 8 3 2 ADA 9 - =2 -
Operadores ¥ % 104 53 Logo = ! = =
Varios Explotacién 8 B g 17 c 65 55 K'i} 13
Monitoras Grabaciin 2 - - | Lusp ) - - -
Grabadoras-Perfonstas a7 3 3 54 Prolog 3 2 - -
Micromnformética - 16 2 51 Forth | - - -
TOTALES 2055 | 8%2 1.638 1.221 TOTALES 1167 1 433 103 8l0
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En el nimero anterior os
comentamos la visita a Espana de
Rod Cousens, vicepresidente de
Activision, aprovechando la
ocasién para adelantaros los
préximos lanzamientos de dicha
compania. A continuacién os

ofrecemos una breve entrevista en

lo que Mr. Cousens manifesté su
opinién acerca de la situacién del
software en nuestro pais.

elerminado

MH: El mercado espanol est:

dominado por Spectrum y Amstrad CPC

y no obstante vuestro software asia

0 para ordenacores que no son

opulares en Espail

y @] Commuodors

contenan

aganda, trabajan
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ntar que s

cuanao visi
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- Lo Pantera Rosa es el dltimo
personaje de dibujos
animados que ha hecho su debut en
las pantallos de los ordenadores.

Al igual que en la popular serie de
television, en este progromao reclizado
por Gremlin, lo Pantera Rosa tendra
que volver a ejercitar su ingenio
contra el despistado inspector
Clousseau, todo ello envuelto en el
clima de simpatia y buen humor que
siempre ho caraclerizado o este
divertido personaje. El juego empieza
con una entrevisto para hocerse con
un trabajo de mayordomo en una
casa acomodada, oficio que no es
mas que una topadera, yo que el
principal objetivo de la pontera es
desvalijor a su amo.

aThe Pink Panthers se encuentra ya
o la venta en Gran Bretaia en todos
los principales formatos, incluyendo el
de Spectrum

- La companic Hewson ha
estado un poco inacliva
durante los ultimos meses,
especialmente desde que sus mejores
programodores se le fueran o
Telecomsoft. Pero no debe
sorprendernos ver a esta compadic
resurgir de sus cenizas y volver a lo
accién con «Cybernoid-The Fighting
Machines, programa escrito por el
autor de «Exolons. El argumento de
este juego estd bosado en el
matamarcianos clasico, pero dados
sus anfecedentes promete ser uno
revelacion. Hobra que esperar paro
comprobarlo.

- a19» es el nombre del dltimo
juego de guerra gue sera
editado por el selle Cascade.
Durante la Segunda Guerra Mundial
lo edod media de los soldados
combatientes era de 26 afios,
mieniras que en Vielnam era de 19,
de aqui el tilvlo del juego.

La carocteristica mas importante de
este programa es que en su
desarr-:;llr:a ||'rc||..l',r+;.r varios elementos
bastante originales, ya que en
algunas foses se provee al jugodor de
una lente telefolo que le ayudara o
descubrir y eliminar a los
francotirodores, mientras que en olras
se incluyen pistas de obstaculos y
combates cuerpo a cuerpo, en lo mas
pura linea arcade.

El tema musical para «19s ho udo
escrito por Poul Hardcastle, quien
obtuvo hoce un afo un enorme éxito
con una cancion del misme titule.
«19» todavia no esta en las tiendos,
pero Cascade yo liene planeodo
publicar una segunda porte del juego
en un futuro préximo

ALAN HEAP
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LOS VEINTE

Con motivo de su 20 aniversario

CONVENCION AMSTRAD 88

En el marco del Scala Melid de Madnd, Amstrad Espafia ha

celebrado su cuaria convencidn anual, coincidiendo este afio con

el 20 aniversano de Amstrad PLC

La comp ha reunido en Madnd a mas de | 000 personas
con una presencia mavoritana de acional de ventas v
representantes de los medios inf

Al hilo de un espectdiculo mu
dista José M.? Ihgo, José Lu
strad Espafia, han ido desvelando las |
proximos meses, refendas concretamente al PC 164
Amstrad, v a la gama de CPC (464 vy 6128), en monilo

Asimismo, s& ha presentado formalmente en asla | ncion
una novedad Amstrad que ya era conocida por los medios
informativos especializados; el portdtl Amstrad PPC 512

CLASIFICACION
1 11 T DESPERADO TOPO SOFT
2 18 l RENEGADE IMAGINE
3 8 - CALIFORNIA GAMES EPYX
4 12 - FREDDY HARDEST DINAMIC
5 12 - INDIANA JONES U. 5. GOLD
6 32 - FERNANDO MARTIN DINAMIC
7 7 - TRANTOR GOl
8 4 - SUPER CYCLE EPYX
o 16 - DEATH WISH-3 GREMLUIN
10 21 - ALTA TENSION DOMARK
1 1 - STARDUST TOPO SOFT
ncraeible, pero cierto. La lista de esle nu
12 4 - 720° uU. 5. GOLD mero s praclicamente una copia de la an-
e = terior y, salvo tres pequefas flechas que
13 4 TANK OCEAN rompen la monotonia, no enconlramos mas
14 4 - MASK GREMLIMN :JUG ra‘:as nnnmf:ares gue ;mlr;’dman rei-
eracion, repelicion y reposicion, dejando a
- un lado la revolucion, la redisposicion y la
15 3 WORLD GAMES EPYX
reconstruccion
16 5 - HYSTERIA SOFTWARE PROJETS Tan s&lo una reincor i
. poracion («La Abadia
= ; del Crimens, de Opera) ¥ una reprimera po-
17 2 IMPOSSIBLE MISSION EPYX sicidn (la de sDesperados), son los aconle-
18 27 - GAME OVER DINAMIC cimientos dignos de remencion.
n fin, que habrd que esperar a los proxi-
19 a3 - SOLOMON'’S KEY U. 5 GOLD mos reveinle + para ver si se produce una
20 3 1 LA ABADIA DEL CRIMEN CPiiA SOfT SO N
Esta informacién corresponde a los cifras de ventas en Espafia y no responde a ningin criterio de calidad impuesto b
por esta revista. Ha sido elaborado con lo colaboracién de los centros de informatica de El Corte Inglés.
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En la convencion se efectud la presentacidn oficial u'E'I nuevo Amstrad, el
PPC 512, portdtil y compatible

Premiado con 25.000 pesetas en programas

NUEVO GANADOR DEL CLUB

MICROHOBBY

Nuestro club sigue repartiendo premios. Y en
esta ocasién el afortunado ha sido Patxi Ferrer
Lépez, de Vitoria, quien ha conseguido la
interesante cifra de 25.000 pesetas en juegos

Patxi ha conseguido este premio en el n.? 167
al poseer la tarjeta N.° B36, gracias a la cual ha
tenido la fortuna de llevarse los premios
acumulados durante los dlimos cinco
ejemplares

Enhorabuena al ganador y os recordamos a
los miembros del club no olvidéis comprobar
vuestras larjetas. Suerte

6§ MICROHOBBY

GLTIMA HORA

ACUERDO ENTRE DINAMIC
Y DRO SOFT

Seqgin fuentes dignas de todo crédito, MICROHOBBY ha
podido saber —a modo de primicia—, que Dinamic ha llegado a
un acuerdo de distribucién y cooperacidn con Dro Soft.

Ante esta reciente situacion, que abre nuevas perspectivas en
el mercado del software de entretenimiento, el tdndem Dinamic-
Dro apunta a converurse en una de las compafiias punteras a
nivel nacional e internacional

Ampliaremos la noticia
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B PROGRAMAS MICROHOBRY

Moisés Villa

SPECTRUM 48 K
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fases ocultas de las lunas de Zork

Las dificultades han 1o aumentand
desde que entramos en esta orbila

| s e el for st M =
planetaria y ahora no solo tenemos 15 FEFFFFEFFFEFFF 116 5 DR ABB 3
: £ F:;E 2553 T A1 BEIBIRLE
problemas para esquivar todos los 1% Crer ;E o 1044 if ',*-::L' Eﬁ}l’:.’ﬂﬁﬁ'
N e s e 18 QEIE18331F7 7 19& BEB0 171916 1FB0eaR
obstdculos de E...11'| acjI ..‘1rL IeIT¢ ...-.".. =1 TF;FF“EFFFFFFFFFL =§§= "'*"IH @ 1020 2E BO0K
sino que ademds los habitantes de la ® PoreRRiRTEE e ,Fﬁi oy
zona han decidido acabar con FFFFFF:FFFFP FRFEFE 5565 i
- . ; . IFFEFFFFPFFEPFFFEFE 2262 128
nosolros.» 24 !!flflfﬂl““l&g FF 126
: FFFFFFFF7FAFFFFFFFFF 21 7
La cosa no se pone bien PETo FFFFFEFBFCFABFBFQCABR 22 a
! ] 27 OORAFFFFFFFFEFFFFEFF 24 iz
contamos con vuesira ayuda v £8 FFFFFFFF7EVEVETEACIC 1644 130
hRBIlAAA | cinitns & e caralas wb 29 3CIC1B181816FFFFFEFE 1234 13
ldDUIGad, graclas a las cuaies es 30 FCFCFargrFeFeE@ERCOCS 2312 13
sible o alvemos la v De | 31 BPBAFF7FIFIF@F@vazal 753 133
posible que salvemos la vida. De | 32 QRBACOERFRFEFCFE@BRL 1529 i34
~ontrario 33 @2J07eF1FIF7FFFFEFCFE 1255 135
O ATIO 34 FOEQCOBATESATEFF7E24 1489 136
Esta es la misién que debéis 35 T7EFFACAEDFFFFFFF7EAC 169 137
SlA €5 1d mision qu e 36 Eacanﬁ SCACICICICICT 198 :gu
realizar a los mandos del Starlike 37 CICICICIFFFFFEEFOBOS 2238 139
SR S T JRVEUL A Sl # A8 DADRDBDRIB1B1A181B18 1829 14l
recorrer las anteriormente citadas 38 1B818RQe3@ri1CI8316367 481 id1
2 4@ FFFF3F3FFFFFFEFFAACE 1848 142
CINCco fases sin acabar con vuestros 41 FOAFBFCFCFEFEEFEFFFFF 2488 ida
s e i 42 FFFFFFFF?F7FAFAFLFAF 1446 148
1uesitos dispersos por | espacio 43 @30BFEF F
huesitos dispe I & FCFCFEFRACoRd 1695 147
g e e S 44 Ploi10i0303IO7IFFFBAER SSA 149
Laaa clerto liempo apareceran 45 BOCOCOFOFBFFFFIFR7A3 1535 150
nas cdnsulas . : i 46 RID1010IFFFEFACACHAA 1248 152
unas capsulas de fuel que os son 47 BAABFFCAFAFBEEDECAFF 2112 1593
Oy e Tt L 48 FFALD2D4DBOEISFFFECFE 1530 154
Imprescinalbies para manieneros en 49 B7R7BTBTBTFFFFFFEFFE 2141 185
sl espacio. va que =i pardéis toc 8 FEFCFRERRIRFIAFFFFFAF 1832 157
el e5paclio, ya que 51 peraels [od; 51 @FRICAFRFCEFFFFFCFOCA 1806 158
2 reservas de combustible cas 52 a 4 168
las reservas de combustible cas FCFAFAFRFRFBFOFAIF1F 283
AL N s VLY L LRL ATt = 53 QFOFQFOFOFOFFOFBFAFa 1858 161
al vacio v va 05 podels unacnar las 54 FOFQFBFCOFOFRFRFRFQF 1070 16
e -y e (N R ML ks 55 iFIFIB1818183CICICIC 4389 168
consecuenclas o6 VEVEVEVEFFFFFFFFLF1F 1586 16
: 57 AFAF7F?FFFFFR1R18380 898 16
Las teclas de conirol son 58 @A7O7OFOFEQEQCRACOEQOER® 1132
59 FOFQFBFBFCFCFEFEFFFF 2498
68 Qi83Q7OFIFIF7FFFFEFC 1088 i7@
£1 FAFRERCAEQRQTIFIFIFOF 1268 171
= g perenisacececonmnane sl (12
Q=ARRIBA A=ABAJO 64 DBDBOBDBDBOBFFFFFFEF 2334 176
AL 2= A 65 CICICICICICICICICICT 1950 177
ol S 83 Sleirerercraretacese 1ooofl (173 Gassessascsisssssass
= = BAIBl 17 Ll 1] .
M=FUEGO O=PAUSA 68 EATEHRIDPEGIEIGIANES 31 161  CP4CRBACOMLVRBIPBDRR
£9 AASSAASSEFFFAFSEBCTE 1597 182 GA0ORR0RDRRRR4B4A52122 206
B=BASIC C=CONTNUAR 7@ FOEQCOS8OD7EBDIEBDTES 2104 164 POOPPODVOESEQEDESEDD 70
—_ — | 71 C7EBDTEBRD7EBDTEBFFFF 2310 185 AP RORREQEQEREQE TR
72 FFFFEBRGTEBGT7EBD7EBDT 23180 1AE OGEREQREQEREREQDOA2080 B4
Sl ;o A - 73 EBRDTERDZEBD7OIAIATAE 1378 1A7 BEQECEMEQEREREZOZIRZ 2
I - - 74 1D3ATSEAFFFFSSAASSAA 1458 188  DPAOOOAAD @e4344 105
lodas laslineas queno aparezcan | | 38 FrGessssseasaseerra: jsal] (138 ssssssassasasssessae iss
peblicumsnss s ey by 7o Peteparasitroneeonie il (153 ZeEBiRERURNsssseesss D98
CIEDEH sSer InTFDdUC[dUS COI‘T‘IG CE'IDS ! ;g g:gg;giggggggﬁ,EEFH %ggé igz gﬁ:ggg‘gggg?ggnﬁﬁﬁ ,‘ﬂ
81 BFBEFEFBFE7FFAGDEQZ02 1160 185 Bbanaobeaner  Banaes1 35
B2 Q2020202020202040408 28 196 Ze240000002000000000 B4
LISTADO 1 B3 PERALPDOORERERERSASAE 46 197 OOOERESERECERERERERD 112
A4 OSPSPSOSOSOSPSASQSAL 49 158 POOEREPERERERERERERD 112
10 CLERR 29998 85 PLP4P4RZOIZRZOZREASAZ 32 208 OPPA0RREREREAESZAR 138
28 LOAD “"CODE 27270 86 AZP4P4050SASASOSA5SAT 47 291 @ePRARADAPRFPERERE 57
38 LORD ““CODE 41000 B7 @7R7R70SQSQSQSO6QGRE 55 202 1990ODIFIZD aea i7e
40 LOAD ““CODE 47008 88 D020s0204040404040402 22 283 ESF323300011004102938 270
50 RANDOMIIE USR 46320 8% RQrorZorBiRidzez 204 ZOZ200RODDPDDIPZGZO29 217
G0 PIZOZOZOZREZVZOZ0Z0ZRR 20 205 1PP010PARDI1IZ0I4P008 175
91 BIAZAZOCRZoZ0e00BRRD 12 206 CGORRI1ZOI4PP0E100088 154
a3 QReRPFFDSFFBAFFCY 1307 287 @OQMDAPRRRISITOR 198
a4 QRFFFFFFQIFF27FFEL 154 209 IEIEPOVC0VPVRPIDOR 110
9% FFCOFF7FORDRFFEIFF2T 1534 210 QP20RARORISITODODRAR® 108
LISTADO 2 98 FFFEQQOODB1 ADAMRd 516 211 5370200000002 00RR2 108
2 a7 AAIADAB ARR10E 7 212 JE3BR000000R36300008 20
i X 2 - 32 98 @-07eee000PReR0RaRRR 9 213 APR03ISITE000PRI0D0 108
3 FEEFFFEF FCo 1 90 SoPRARPRRZATAIOBARAE IO 214 COAMR0RRDRABITRAAARIE 162
i FFFEFFFFRD =?: ,g 3 121 23283 20002022000008 22 215 JARAACODVPBDRODOBRAR 56
5 FFFF FOFBFCFE 15 182 COQA0RRAARARAIRERALAG 24 216 QAI538220022Q000ROR0 110 |
5 ,r,rgﬁ;’frrrr,r-‘, aF o g: idd DPOOARLDOOSHADROABIOR 2B 217 141B81R1COQ20BDDEC e 98 |
7 1FOFORPOBOCRFFFFEFFF lggg 1 AOARAARORARAIPOBASAA 15 218 0o OReROBRISEeZ0l1D 114
POPRORRRFFEFFFFFORRR 1020 186 2BACOORPRRRRRRRADBRR I0 228 0016220 1ERRRR000G 116
3 BIIFFFFFFFFFFEFFFFF 2044 1a7 QoddoededRODRBEACARAd 26 221 ARORARARPAIRDBAB1ITIA 48
19 FEFCEFBFOFFFFIF 7FAF3F 1864 1809 POCOBACARRBADPBAAAA 27 222 1DiFsddddolnodboendd S8
11 1FIFHFBFB‘?BTB@B$31$1 114 11@ @00 RRRRRRRAF1aaE 27 223 141B81AICOMIIOIDDDDDE T8
1@ PIBRTRFAFAFPEFFFEFF 1012 112 oo EadIdRDEEORADE 121 sad SoRRRAPRRARRISEAEA1D 114
13 FRPPPFPrArPriecocors 2514 117 §o0cceoscedesesssset i1, 2o 202010ae oiteeseioe 140
4 4
14 FBFCFEFEFFFFFFFFFFFF 2539 31 A e AOiEaAR 18IS a2

10 MICROHOBBY



e i L e L1 et Dl ) L] 1."!“ o L1 TRl o FEN RS0 B~ SDLONCOONe -wS 0 339”9193&54?3ﬂﬂﬂlﬂ o (R - o P P
SRONNGNASAAMENOS-D N4 A EANO-TDEAR-ASNN 4 AR SNDNOSANCSNNAIENSFNOINO OO FTUN~AREPN-IPN- e eI SND 22 ORSA SRS ONA NSO OLDADNNSRIONESDOS OSSO~
SOMAOD S RSO ONSNSAMNEANANSNSONNDEDNNS NN NS+ NDEN+SONNNSASNN-NNIS NN GOSN EN0Nh 400 N=ONd N B NS4 4SSt SANINOIEOONO NSO+ +SNNID00
e Lah el e b e e L T e L e e e e e L e e e L e e B e - L e e b e e e e e e T L e L e e L g e L e e e L e e e T L T e F o r e PR Y P T Ta e LR ]

DU L DL UNOCOUNS LU eS8 HBGHHADNAUAOASNOONEADNUAL S ONOUSU AP SAAORSWY FUODSASWUDDDUMNLUER UL TEARAUAL SNSRI WU NEAASIUEILODwE O S
l uﬂMIWQyﬁﬂ MEﬂWﬂ?Pﬂﬂl?ﬂWﬂﬂf "EHﬁFQEGCﬂHﬂIWFﬂlt Bﬁ?ﬂﬂ?lﬂD3EaﬂF$E1$RCREB SIPSLUUSLTNUESMLLSORLOANUNESNOS-SLRURN~ CS5P?HC“2F1DFD§ SROIDU~
GG BHWW&F M ALY L NUDUO ST UM OWODAAAAUARSUGP N IO O POUNDL DDOSWY DL QUS4 508U SHOD YO UDdS O L SODR IR L T wNSDUN LU RO NU~ASSA s U NUUS
RSN o EW‘EFHJ? TLe S o EFuﬂilﬂﬂlFﬂgl EOU-SLESONRARAINUOILOSOULIUSeNUIUL TR LMNNUSAUIULURLERSUNNOESNLSEANLSDNULESNOD AL 00uIS
EEIW!IET [Tl d CEXWINOOMDoA~ G- IuSeUDodUGaRannAdn ﬂF&?ﬁEIGIﬂBEFﬂCHDBﬁﬂBEHE?IQHFH?BT?IIE?D12?ﬁﬂﬁﬂﬂlﬂFEﬁlﬂﬂElDS&BEﬂaﬁﬁaﬂﬂﬁllﬂﬁuﬁﬁlﬂl
RauNONSH S O0D E:EHIHECM?Cll L 9EE¢NM?9 ENNU-tyRUNL UYL NS I ATONOICOSUNEISUISUNNSHLE R L SNON-10SMNOUSRLIASONUOL LSS NNNANLU-L SOLYS8S
MEE!I“E !WF“DEE“QIﬁJﬁE Tuiet=@ T T GUNLADASAIZ MUY NNDWAOWEANSEPoSLOUSPUsI 0 OOl I+ 00 Y MIUSA0LS00SGTOMNNN-DD “FEBEGHDWH‘I?QDG
Pl o Pl LI INLNNESPLESRT8 [¥] BCBWFFl[FEiHBIHCCE CIﬂ?EHCEFDEFEiBFHQFWCFﬂiFBEHDCRCtEBCJFﬂIEEC?EEFBE4DI7EBH“CIE39111 LRNUNOLTSS RSO0
o ﬂlﬂn w ﬂlD?fTMﬂlﬂ“uWD P VO O0G Eﬁp?7MEEGEFIU1 Fﬂﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬂﬁ“ﬂbﬂ!ﬂﬁ ﬂﬂfﬁbtﬁﬂﬁﬂﬂlﬁ?ﬁ]ﬂ?ﬁr7EEF15EEF31H7DHE51953EBBBﬂ!ﬁ?ﬂﬂﬁﬂlﬁﬂ?“ﬂmn

T Usngriag FHDESAIIIUNCIUUGIv90RfLuOSRL"2ConNNeINe IS ULL DU PTUGLUZON " —"LOAVOUEM OGO LL NN UOL YU ULOL N TL L "y Un- USSR ~Dn

o Tal Ty 4H ﬁﬂHWWMDMMGDE E4H MBFBEHE:DDHE41ﬂIﬁ?EEBFETBEﬂ OHUUCOO0AOSLOLOSUIDASNDOE-"v Ul YNy OLNUTUUODLOUNEG-L SO O=- N UNNUUEOTOSWDO—

W NMFH?EN N w M SUNLSUNRD GEQHHSM eS8 0LNaLYRONANvSL B&ﬂ!MEHREREFDHIBGFCGFCEC31104372&F$7¢ COHONSAPDUOPRANMFSTUNOAUTNILL SESS -l N
[Tig] [T DESUNNSDL CUTRLOOSS Y- SUS U O G, e D SORY 0 IU~OODSL e vy EAOL SUDSININTIoL S ALl 0E OO A S0 0 DO < N UL Sl OO M- ORNUOD S0
EWMWME TM&FEﬁMMHiFﬁGE JFMFE FEOULOENSGOL4LUTTeNEO WL n7IEEBS?CFtﬁﬂ??ntEBEECDICFRBECR&JCB?EDCJTDEE3C55E!BSD?C9¢E3FHEF220?FHF4DFB “@eALUOn
. Il M el =] THZMB [¥] WO o DD;HHiSliaiEﬁ AL UM EDUNNS A OOUUSARDNDL USSR+ DS YNNG s s i US 0L ES - O YL OLDL O UNOST A I N0 DD
Fszxnu UEU B“HW42 T M SENTU+UEHONT S0 TGN SURTIL+R0LUATLUSES00EL UETE0OENMTSL O 500N SRwEF L+ Al mUA LS S-S Lok AUL L SN L L N SmL S LS8 E0d T
e GNSLAMI-LINLOoNOY0 NN+ NTEL v o u~ Ly LOOS00 Ei!ﬂﬂﬂBﬁﬂlnBFEEFEBDEEHHGGElﬂﬂﬁGFbBE4ﬂ5EEE75ﬂﬂE?$&FF!ﬁBHS&Fﬂ?DHEEF B 0 O e P 50 o T bl N B L
USIOLUSOYoUsNI0UNNENTDYL SA9DUBSWUNESYILONEGT LU0 7Fdiﬁ??i?ﬂm749FD72EFFBERBFBECFJDCHFBEFDCS?DSGD?#DG?C AEAUSRUAOARLYAAN-- LA PNL-AaSS8SnuE
el el wuﬂﬂll OUUOSISoTeIooIoNeeolUS MULALDUONOSDeSNUOALIR+NES0SADUODL WDOSROHDODPOUS D NN f¥ik & O wd A D0 UG S0 OO0 WS NNS DL -0 DUk LUAut~UsyOsUa0
[N CrrgsTSOANORLDUARLONONGESUNFNUOY-USPOUESARMFMTLOLSOLELUAUASUINNASLIVSIVSUTIUIUSOL OO RRNUNUACDUALGODAANNENUL T8I IrLdaL YUSASSOD 0~
SO+ ORE AN NORDRS-NOYNON QR ANOYNDN ORGSO RSN NI DR AN NP DRSO OO DRSO D R QA 4 DOP DRE A0 DD 0D - N0 DR S A SO O 0y
FeffefffARRROODODOQOQOORREMN ﬂﬂﬂﬂ"ﬂﬂBH¢MNQ§:1111!11113222232222335333335344414444115555555555$ﬁﬁﬁﬁh&ﬁﬁﬁ??????%???ﬂﬁﬁbsbs5559999999“99335
At e o ot o o o o el e e e e o et oo e o o T 0 0 9 00O 080 0648 04 €4 0 04 03 0 080 0 00 0908 03 09 09 0 03 0 D90 00 0 O 0 09 03030 04 04 0 00 0008 £ 05 0 0 08 030 0 08 00 0408 03 0% 0 £ 038 08 08 04 03 050 04 00 00 £ 030 080 0 £ 00 0 0 60 03 03 00 0 03 0 00 D Pl 0l G it 4 9 00 gV 03 £

) V- 0 0 o g - W] 0 i) ! i - ) ) 0 e Tl i a
DR EONDNADDN BN GENND MDA 0 NN D00 O8NNSO NN A DDA AR ONA P UGN A DS DN OB SANS R
Bl L e T e e L L - e L T ] e L . T T e e e e T e L e T L L L1
HAlDAADARAADAAAA DR Al S G Dl P P o O P T o o N ol o 0 T ot T e e e D 8 o ol el A ) el e o) el e
3 W O O D ) o o o o e et e e 050 0 4 L0 B 00 (00 00 00 A B o 4 0 D 5 0 T S B I D 4 ot D PV [7. PREEOT. T
ﬂﬂ?ﬂmc IQME?BF“EFEIG?DGAHlﬂcl FEQMNIHGBE?SEH4RC Tt 39!??3159F5H51MC9WHWW SO S
oo Gl A AORSUAARASADDI-ONUD%HORNYNS 000D 0WNS0N DT 0030w w DS LM W w00 S o o DD D i e Pl e S
L TEIVe EW???Q@"““lG“EﬁEHIIDﬂE Dﬁiﬂ?IﬁEGEBC“QEEI???ElEBﬂEE! LUARMOMYLUOOORUSLODY IS~
&l e 3731“ e Tglnlﬁﬂ SD00D RO UL KDY H NGNS OO WO NH OO T OO0 L e 0D W W e S0 W
H?EH!EIEMﬂO lﬂlﬂ GWQM Iy Dﬂ?FEEBBEE:EFRBDEEWETEIS SN A T O SO0 DO AN
WD S SO AN L BRSSO SWUSSH QOO Y UNODUCIRAASTH NDD OO NN A SO TNI A RO O~
M ﬂ SoWNHNLOFUONONEST RO SSH0 FLERENoSMNNESSOONME OO YOO UL WU EANEOY ML OO S DL
SAONDANSVESYO0U-+IS0L UNPL DN DNUESnuD FbBBBﬂEHGBEGBHEBHF:!llEB GRS N ANDRNNAR A URD =G
M ﬂﬂﬂ!!ﬂﬂrﬁal NIWS— oW NNSSLLNSLO 4MCBHH¢ NUOUNENTIENOORIDL SUSURLSNGLLLUNANNESSSLA=NNA
lﬂﬂ M u - [T} T L T e e 1 ) ED?HHE?EEM&E WO o ﬂE“EH WO+ N0 PudOe~I90 EEEEEHHEElb?Mﬂaﬁﬂ
e MH“ i b lal b ADL SURADALONT LD LCﬁMB? USRS L OLNSSSDL P DS § 0k 508005 000 3D7FMEBEEEBF S
MHM7 i“ﬂﬂﬂ“ﬁﬁ! 4??BFHEMﬂﬂﬂHE L T EUEHEDHHOHDMEEPE AWOOHEAL~ADASANOSTL NSO TUPA LS uUSunD
MMGGﬁ - il umw LT Ui 11FuimWCGH3ﬂFeDC?4G o U 50 P 8 B 0 0 0 7 b 050 A Fcu1uw?$1c911 L0
WL e = VT Ll Ll T v ] “ i@ LNSY UYL " DODON"ONODDSDONAL LS Lk SRTundn WHALONSSMNS
fgrily F??Fw e ML QS el (D UBLni=o0 EJFHS SNALASMLAUSNPLMA-ANNRL OLSOUAROL TSR L L SO0 SR~ D
7iﬂ g™ ﬂ%nﬂﬂ: =) ulﬂﬂuﬁﬂslllbzmﬂlﬂ 060 0 Ol o o O D o D0 B0 O 0 e 00 P o0 0 T et o 0 B B 0 T ) 5 200 0 LD B P 0 T i O Ll
Mﬂl EF#ﬂ“ RS OL D LLUfNuGLSLRUNUNIASS NN OONSESH GUUATUNAAUNSTIDOUUL P-UL 8 SO ALt MONT UM UL
EEW“E SEUDNODUOLADUODSNRUA0DNUA- AL OO Y CUESUAND S DN AS ST WU-UOr- D0 DO NEUED ARADNES0 T ANNSN®0 - w
WA DU NSO SOL UGN L IR NL UL UUMOD T DR L UNN e D+ L RUSSNNPLwESLNSOUANIRAMRSU-S WLt e L N OUOD- S OnUUr
9‘12ﬂ45&?ﬂi Ll L) P ANNY O DRSS ANOSNON DS NOYNIF DS AN VO DS ANOYNOFR DRSO O DD AN NGRSO AN SO0
i 7?7?77MI8§ H“H”ﬂ“ﬁﬁﬂﬁﬂ“ﬂ99#Bitﬁﬂﬁﬁﬁnilllllllllﬂﬂi22”2222@33333333344444444445555&55555ﬁﬁﬁﬁ5655ﬁﬁ
Lk bt bk L Ll e R e L e e e e e e e e e e e e P e =]

] B 0 O A0 2w N N8~

uﬂﬂuﬂ:m&ms P 1R NI L.+ L PPN JOPPPRRRRPR. ... PR, mm.:..uu:ﬂauuMuﬂﬂﬂnmum“umnmmmmumnmn ok L a4 UM

Ralalils L Lalu Lol vl Lol Ealalalabalabat lalelt Lal vl fe lal vl b L B Rn Tl oo r e T o Tl o T e T T A T e B T e L e e e et P Tt oL T - T 3 G e ot 00 8 o b 0t ) ot P et ek P ot o0 e 0 4 8 ot

[X 1] 7] WENSLESSUNENTESLISSLIUSLESOEeUSLOISLUSSSOESELUY @SSSSDULDEUN DLUYLLEUSaE T L ]

L L L S R R R LT Qe e < D T TR

2 SES0SSNSENS04809059250 At P e e b e St A e ot o [ =] 11 P g et
_IEBE we SE4S59% SESLOUSRERSS SEASSLUSSESTSSSOOUNLLLNDUODNQLENLONDSS 4 - 111“!““ “ﬁh“.ﬂﬂ?zum
& sseessssss nﬁamHH$53$E U YRRt R A e e P - i 40 L e (b

s e et R R RS E R b S S R S et T R o L e o et L1 0T

PeEEeEesEss0s $3885555505555 S0S53855 55555550 00N EELEE53M038YE0sE . B e =t SO LM

nu umuwuuum B m R ntuaeﬁucaﬂscsuucal r.:.m,cnnzﬂ 7.3 EHSAEd IS0 4TS non

St iR L e bR R s e e L i R R

EEREEAT 1 uumuns e T e A e P S o == ~hectit PP Ly S e i 3

wu m“ﬂﬂmm o 5 O ) 5 L N ¢:HEBBEN%¢H%W&WGW&MMMM Ucaﬂmaﬂnaaﬁrsﬂuﬂrcurnnrtcsucznﬁan M~V i wﬁlﬂn wr“1aawum1$

M I7] SIS OSSENSYENSLGSSSDS [ SLSSE00NS00 L DN L Wk bk b L figr-r e qﬂ-! LI S Hlﬁnrixﬁzcnc

s “.um mn “"“ Bﬂlﬂﬂ_lﬂﬂumW“““B“ﬂﬂﬂ'ﬂﬂ“““ﬂﬂ““““ﬂﬂﬂ““MM“FW“”M“““FW“FMH“&?M“.-...--nm “ lﬂﬁ!“ [ Labal b1 Eol 1. 171

'R DEHMEF !MM =Tl W Wﬂﬂumauﬂa GDQEWEMMWW Elnnwﬂan B“FBGEBBHMﬁifFFBBMﬁEHEB?FMGDBﬁ: i HHMWMEMNMMHMGM“HMMW
- " SLLSURESS SLSENYSIOISLEE NEeSSsSseS Mﬁ SHSSDUSDNYLLLELE ONLUSYUAGR0 a D

o w Gﬁlm IIWEME -1 mmmlﬂulluiﬂﬂﬂﬁ GW EﬂDBBBEEEﬁHHE“MM?GWGF (TR W T T WL T al=0 -] o “ B 3““‘“7&2#27Eﬁc

- .a_ulﬂ.a_ =111 iuniu LR LT A AL L AT e e A e T N B?MIBE?FJ_&FIFEWFIGG4IRG7 Hﬁ EW mmnlﬂnutﬂnn#ﬂmuum

= T |4
A4BMOPEANNYNODEOONAYNONDS AN DSANAYNEh OASANONON BN NOHOASANOSNINORE AN O D~ OV 0 L T CR B 0 o VT DR e U P 2
R R R T T P T T Tt SR A B R LR oz R LR R R e R e

MICROHOBBY 11



E O PROGRAMAS MICROHOBEBY meE s |
S O SRS T
:

4B

Bu? “N'.““.DHH‘ Ll-1
Ll A AEEEA DI mR
DDA A A AN At At A O A S S SN DO
) ot el et o o ) TN T R o ot o o D o e DD

PePefefePufe
Ao HM!E:IIE‘H#!E?RBE
P Pe P P P W BV P

mﬁmmmm SONS0B AN B

e et e e

82000853

VDD I e e o e

FHS o (R D D P B0 P P
+ROSSAION

SSoIsoconTa

7]
e
L
=1
W
T
w

wh
=
P
1]
W
a
'
ih
1]
[-4]
e
T
I
[
o
1]
[+
[+4
I
&
s
4]

2203425

1E2V03435 T

5@

5044

SREC

B4E4

BAEL

5944
16

P E PPl OOF T I A RI—0

[y}
Lt
]
(ol
[1]
&
o
&
~
a
P
o
=]
[

TBSGESAS
BITRATBSY

ATBSSSASETOOAS 1872
9

87R7B595AEE

SEVHIONOH-aNe e

BOALHSSHNDA
*NYSSSSSnoIoeIong

[]
+
(5]
-
@
[+ ]
.
&
#
a
I
v
%]
4]
=
T
P~
@
o
1)
g
o

FRIIITIVIIIVIVIVITIY
TIPITRIPIVIVNITIRIT?
PEPPTePIRPTRTITTT
ASBETOOR9B

ARRRAAR

DRSNS DM DS A0
T e e e T T
Rl e e M bl e

DPEG AR DM O REA0C

NEOONOONNAAOYY Y4
e  F L L o

b L el
Ll ol ot 8t i o

Ti

145 9EASR799A

a7

- e e
‘559?5!14294351“7‘“3‘314
ADOHA-SANAGANNSNN DO DANID
B e e e e e e e L e L L L ]

AWNOLSAND L~
D o Ol e

[
wRGOANRNE Anoo
ol (T o

DHOL BB o

B

o et e
SR WD DR

FODBBHOS

38 ¢
38

1

ﬂba

2
FSBEIEDIDI |27

5.350

e B O OB
“EC‘SEBWCH

1
-]
1
cC
F
1
&
4
1
-

F
c
F
[
v
'l
a4
i
ol
B
F

11
BREBCDABADZ114 7

Sreass

W OO D ) D e 0 D N

Wor-=DLO0NGOW
LEUMFOUUL SNDDDE NI

FI N

R b b b bt L L L e e e L L L]

ANS0w-=D00000 =D
TLEEESMINN YL DL

Ledet el Ly L 1 ]
Ei 0O

bl Ralu Ll 1ol Tl 1ol Taly Tyl ]
DAAOEERPIOORG 006G
b b i b b i b b R B K KR TN

haki Lx A el Ta Te T Rty Tl b Tnd 1=
i et ot ot ottt O O O O 060 OO CY. 0 B4 1)
SOSRUENE OO0 BW

ANOYNODRE AN

DUMP: 41.000
N.° BYTES

88 B1C056BI

DRBRLRED

478 SeFa3lEadDar
‘ Teese

sSas
s32

OO0 & Ak
409500

3 Td T3
L L T T
Pt DODONNNES
L T o L L L I s A T e e e E T e e T e R P =P e

GENDNRNODD S DRRE -
S TP e A T T e e e
AR OO D DDA

L L Rl el i1
Lt b L e T T T B F T T ]
o A D P ol P S

SOLNSMNOLD =~ =)
LDEGOONL L DNaNON

e L e T ]

1295

QS OGO 00 T S O DuOSO00TLE Okt O e DO o0 A Dl oW

e e T

QOB MME DML 5000w
e G GDEE M DDA

138C7 BAS

- vy
FﬂEEWDET

FBEIC1 1=

B L ENSEO 1= 1o AU LDE AN ROMOUP Ul RS U e
it et P SODLADU+IMNDd

DML NSD

TCDEBB
Fa41310F

DEOOUSO-IDUY
SNESLNeUDESNE ™

f-RREANGHa 0o
= R~R e L e e e L]

i e e e e b B B ]

il 0 @ e Oy D ARNYNON DS ANOwno
DDOFFEFEER S

nooananonnn

el
Joa

12 MICROHOBBY



2392208305253

ﬂhﬂﬂﬁﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

guﬁuﬁﬂiﬂﬂlﬂﬂ#'ﬁﬂﬂ

COOO0O0RE IR

g:nuuuupﬂuuﬂpﬂp:hun&ﬂﬂnhﬂﬂunﬂHFH—
L3 UL LR e S O R R

HUﬂﬂHg
Fas

] WHhhﬂﬂmﬂHMMHHMﬂHHMHHHMNﬁH:
(LTI -TT RN TR PRIl BTt L Pl b Ll A

- L 3 L 0 P A Ok I I B (P e e i e i i it [t

B B3 RO R BRI B AR )
A AL o e o e e
A R N SOD N

SRS BT S PRDBEE
s ROBIT 7R

ASH GROO7ATAS
SE799AYB9STATESISAS
B7 7R7BSISASE?
SRS TES9SASATY

TESOSASE7IRRIBEETO0
Qoanaenn ﬂﬁ????;;

R b e e e |

sl sd sl s =dwd =l =d 0=

L]
"

gFﬁﬁﬂii SIAC

05343535 FIEJAD 3&33

a7 7R
TE7STA7E
51

78

ﬂﬂhlﬂﬂuuaﬂﬂg
Eﬁs“ﬂﬁﬁﬂﬂﬂuﬂ
Hﬂrﬂruuﬂﬂﬂi L
=4 J
= ]
2
=

- E LN AJ DL
=S G A M LD

EEO%
DRESSE e
o
=
ol
2
@

PORDATRAMAAGS
BEOSASBTOIAD
SSASB7ISROBSITATASAS
ASATIRASBAITATESISAS
B799A9A0GTATRSGSASOT
SRASBEATATEEOSASATYESE
A9BRATATESSSASETI9AT
BI9VA7BSASASDTOGRAEES
G7ATESQSASATOGAGBOST
A7BESRSASATRIRBIBTAY
BSESASEBYI9ABRSIVATES

ATES9SAS WA
BS9SASAVOGASR

QoAYROBVATASASASE TSR

saersitiaes

4

e e T e e e o o R
jEepss
R

s e
9933737282090

Bt et e et et e O D QA (0 0 L 0
ﬂuﬂﬁﬂﬂ'ﬂﬂg

LD D~ S L PO PO D O e e O D B 0 B P o R e e e S e e e R
W e

O R U O e 1 e B B 0 0 0 5 D B e B (R 0 0

A LELN GHONSEGOEINSYLORRE

O B27

165

i et el e e o et e et e e e
Lrdelefe e e Qb Ted e L]
iﬂﬂﬂafgﬂuhﬂﬁ

1]

358

Wl
]
U LR e

ﬂﬂg;

[Pt e

258 AYRGGTATESIOSASBTOOR
558 G7A7BLGRASE7SARGRG
SEASAYOORGBOB TR

L L L A L
Sttt 44

EJRREASS0

5060

-
205
[CELF]

CEE PP
dgﬂguuﬂzgﬂﬂﬂfuﬁﬂﬂ [=]

R PR

77
PITIIITIIT?

FITRITIVINIVIINN?

PRIPRTITTITIINITNINY

B e e R e e e e

B e e o O 0 B s e

T R
M IO

B s L0 L0 LD L a0 L P IR I IR D D ) i e o e e e 5 KR g
HﬂﬂﬂdﬂﬂFUMHﬂﬂﬂﬂﬂﬂiHﬂﬂzﬁHUFGFHHFQS

&
LELE]
A
LI
W
L]
=J
L 7]
4
L

ey
(xlnl:]
e
ooe

b L0
EAMmMmOmE
I s e LI R
GOTMTMy
L e e e

=
=]
LR
e
¥

S2535455080525054550@ 668
QRRR0IDIDADERBLIDIDE 1478
DESP@D2ZD3IL4DE000R0008 1058
PI2405262T0BRIR4R506 T1
TREAIN42SR6QTREEIDL S5
RESVERTRRAINLDERER TRE
QP22 ITRANFEVORDET 4
2PORITRAARDA

o

BESTVATESS

- R T AR - T T A B PR VT -1 1 RN R R LT -1 B TR T TR - T8 TR

D o o L L T e et el e e T 1 1 ]
0@ DOEDD

L3 LI LI LI LY LI 1D L3t LA LI 0 L 0 LD LI €02 02 L L 1 L L L L L3 3 D L LI G LI W (A LI LA LI LA (D

SOm-J

i
UG OB -0 OO OB OB CACAD ] B SR AR L)

ﬂﬁ#ﬂﬂ“ﬂuuﬂﬂﬂdmumqgg
tvn%-ﬁhumeﬁﬂ P

77??????7;73?7777?77

~
=J
~d
J
~

T
FIFTITITITIIITTIITIVY
TITTIIFIIIIIIINT?
FPPTITIT?T?RI?TT
FITTRIRII?IIIIIVEIIICNT
FITTITTITVTIIINIIIIIID
SIDIDATFTTITTIIIINIINT
FIFTFTTTITIIIIIIIIDD
3333333303 3333333277
FIRPTIIVIRIITIVNININININNY
FIPIRIRVIIIIININRIINIY
838405060 7000304 0508

?Bﬂgg:tiﬁ 204
ﬁ‘?ﬂﬂgg

RRLTe

2500
1
onun:u
BBOBODB0 I IRROG

Iataset i

L LR TR
L E
o
Ll l

22
28

58

B e e L]

ot sy SiEE
EEESGnuSQSaauquE

= s
@D
D00

) QB
Q7TATESASASAVRGARESR
A7BSOSASE7O9OROBEATA
BESSASB7ISASBRGGTATES
PEASRTIOAGBLITATESOS
ASATSSASB9GTATBESSAS
B79SASBEI7ATESOSASH
SEAMDIETATESGSASETI
ASB9ATATESYSASEBT AT
BOSTATASOSASETOEASOR
STATBSISASETIGRIB997

~J
B e e o s e ) R e e R AR O B B et s et 0 A0 D

REBETIOAR9B29TATESGS
SRRMBUITAVASISAS
GRTATESOSASE 7

BESSABET7I9
QSASAE7IASAR

B799RA9A99TATRESOSASEBT
SPRATEGATRAVESOSASATI9
ASBOSTATBSYSASETEAD
BY97A7TBS9SASETIRASES
7ATBS9SASETO9ASBSST
ATESSSASETSIREERB7A0
P00 RRBRRRDATITTITT
Trer TP TTITTI?27?
A
PRI TET?
A
B i i
333333IIJIIIIT
333333

TATTR?IINT
Ty
s
FIFTITITIT?
TITIRIRINY
T7PTRIPTTT
TITTRPTRTT
TIIRIITIIIIT
PPDVA22PAD2D

dd d =i wdsd

L R R R L X e |
wllwdwd wdwdwd=d

77
77
77
?7
77
33
a3
77
77
77
7?7
77
77
77
77
aa

LR R R R R R L e e

[uliLoge Riledl Lol ol e ledaglils Jod Tolod- Lo b- o Jo e e Ju D e B0 L 10

0GR URD A CVER ~d e O O

DUMP: 47.0090
N.° BYTES: 5.000

MICROHOBBY 13

e e e e U OO R B R B OB R P
:1. - (= A

E:HHHﬂHH#HFFFHFﬁFFPﬂ
{2

8

36

U s s L
s b

son

HhHMﬂHHHuﬂﬂgﬂﬂﬂuhﬁhumhhhu
EMEDU ﬂzg:ﬁﬂ“‘ﬂﬂ# H"ﬁﬂﬂ&‘&ﬂ“"q

AR = &
i (] =1

IS eI

e o i e B e e LD e 0 0% 0 P 0 0 7 O P O 0 % 0 RO R O R P P O O R R O R 0 U oD e
=510

W00 D DD DD DDD ~ A D ) e O A LA ~J b B A ARG~ i

0 o ] 0 e ]l 8 8 8t et
LSS osog




he L2

lﬁ]ﬂ ROHOBBY .

—— g

BT

¢0s acorddis de esos
dos espias que siempre

se estaban peleando por
conseguir los secretos
uno antes que ofro? Pues
bien, la tercera entrega de
eslos f'i.{"lH CUunosos 'n: Simps
ticos personajllos de amplio

apendice nasal, se ha sumado 3 las dos an-

Los arcades de éxito suelen lener secue
las o segundas paries que aprovechan el fi
l6n que se pueda haber descubierio con la

primera entrega

que en la linea de su homdémm
mes, «Super Sprinte, incorpora ocho nuevos
circuitos por si ya habials conseguido abu
rnros con los antenores

Ademads, también incluyen un diseflador
que te permite crear todos los recorndos que
desees para que puedan ser posteriormen
le cargados en 1o que es el programa prin
cipal. Asi se consigue que este juego pueda
resultar casi infinito, lo cual es de ﬂﬂT—id}?Eﬁ‘.’

leriores para formar un paquete llamado
«Spy vs Spy Trilogys, en el que se engloban
las tres aventuras de estos espias del tres al
Cuano

=Artic Anticss es el nombre que recibe es
ta tercera entrega y en ella, como suele ser
{recuente, nuestros dos émulos de James
Bond, deben encontrar un girescopio, una
tarjeta de ordenador, combustible ¥ un ma
letén antes de que los blizzards lleguen a la
isla, ya que eslos personajillos suelen disfru-
tar bastante con el guiso de espia al pil pil

Sencillo, ¢no?

Un aprendiz de mago
con un mucho de
ambicion y muy poco de
cordura, se enfrentd un .
buen dia al mas grande hechicero que
jamds haya existido. Como bien
imaginais, el dnico fruto que sacd
de aquella pelea fue una nueva
apariencia fisica que no
recordaba en absoluto & un
humano

Afios después, nuestro
protagonista planeaba su
venganza mientras
recuperaba lenlamente
todos sus poderes perdidos
y algunos nuevos que nunca
poseyd. En su cerebro una
tinica idea bullia frenéticamente:
devolver al hechicero el aspecto animal

Para realizar su misién necesitard de
vuesira ayuda como aprendices de
magos a la hora de recolectar los
ingredientes precisos para la pocién que
pondrd en marcha su venganza

El tradicional argumento de este juego
el archipopular scomecocoss, 5& ha
prestado a amplias variaciones que o
convierten cada vez en un programa
distinto

Esto es lo que ha conseguido Topo con
una de sus dlumas producciones, «Mad
Mixs=, uno de los s<comecoCos mas
originales de cuantos hemos podido ver
en mucho tiempo

Unos gréaficos muy graciosos, cantidad
de innovaciones al tipico laberinto que
sirve de escenario vy miltiples cambios
del perscnaje protagonista, son algunas
de las caracteristicas de este fantastico

& g ! arcade

W A A Esperamos
que pronto
podais
disfrutar
como
locos
comiendo
clavos a
discrecion




MNo sabemos s1 conta : va el Jueg dejares visualzar tranquilamente la

atractiva sefiona que aparece como elemento grifice de este dlime producte de Martech
Pero por si o= interesa, os contaremos que la historia se desarrolla en Granath,

in universo paralelo, en el que todavia viven en la edad

(HEN B e

i al 1 'ni . 1
planela gemelo al nuestro an 1

nombre de nuestra hercina, cuya misidn es acabar con todos los reptiles
iel planeta a la raza humana
la, pero de lo que esltamos seguros es de que

que eslan i nenazando con eliminar
No sabemos 51 serd sencillo para el
alguno de estos grandiosos saurios pOodria morir IH_"!]“-":.‘.'[;‘HTH‘T!I".I" de un dalagque rif

corazon al contemplar el cuerpo de la protagonista f -

Los piratas Barbarroja y Barbanegr:
perdido rincon del Caribe con el fin de

barriles de ron
En el barco de Barbanegra, los dos se emborracharon y eso .

le trajo algin que otro disgusto a nuestro barbudo capitdn. El
plano que llevaba en el bolsille que correspondia a un fabuloso
tesoro enterrado en una isla a unas millas de distancia habia
desaparecido del bolsillo de nuestro k

nigo, Barbarroja habia
aprovechado los vapores etilicos para librarle de tan pesada
carga. al mismo Hempo que también le desposeia de su
tripulacién v su barco
Cuando Barbanegra se despejd ligeramente de la terrible .

resaca de la noche anterior, salid

en busca del plano v de su
enamigo, ¥ no precisamenle para
darle los buenos dias
¥ ¢Conseguiria Barbanegra su
objetivo o, por el contrario,
B Barbarroja le arrancard su
| = caracterisiico apendice capilar
pelo a pelo?
- La respuesia en el Eroximo
" e S numero

Elite ha realizado una conversion de
juego al que todos hemos dedicado
mucho hempo de nuestro horano escojar
el archiconocido juego de los barquitos

En esta conversion podréis jugar una o
dos personas colocando vuestras
respectivas flotas, tras lo cual la artilleria
de vuestros buques vy la aviacidn atacardn
a la flota enemiga

Con una realizacién préctica de esta
fase del juego muy acorde a la calidad
general que Elite imprime a sus
productos, <Battleshipss estamos seguros
de que va a ser un gran exito, aun
tratando un tema tan poco original como
aste

& @ nncnuaunn.




EDITOR DE DIRECTORIOS

Pedro José Rodriguez Larranaga

Existe una famosa frase que dice algo
parecido a «el ordenador es el Unico
aparato ante el que es imposible no
aprender». Si después de
interminables horas limpiando la
galaxia de invasores has comenzado a
sentir curiosidad por comprender el
funcionamiento interno del Plus 3,
aqui presenfamos un programa que te
ayvdara a introducirte en el sistema
operativo del nuevo ordenador
analizar la organizacion de los

El editor de directorios que os pre-
sentamos sirve para acceder coGmoda-
mente a la informacién almacenada en
el directorio del disco y de esa mane-
ra poder estudiarla o manipularia a vo-
luntad. Realiza funciones accesibles
desde Basic como alterar los atributos
de los ficheros, borrar y renombrar, pe-
ro permite nuevas posibilidades como
recuperar ficheros borrados y proteger-
los contra‘copia, todo ello mediante la
pulsacion de unas pocas teclas. Pero,
ademas, hay que tener en cuenta el va-
lor didactico de este programa, que te
ayudara, sin duda, a comprender la es-
tructura del directorio y la organizacién
de los ficheros.

El concepto de directorio ya ha si-
do tratado anteriormente, pero resumi-
remos diciendo que se trata de un area
del disco que, en el caso del Plus 3,
ocupa los cuatro primeros sectores de
la primera pista no reservada (pista 1
formato Spectrum, pista @ en formato
Data y pista 2 en formato Sistema). Es-
tos 2048 bytes contienen toda la infor-
macion necesaria para manipular un
maximo de B4 resefas, a cada una de
las cuales se le reservan 32 bytes.

Hablamos de resefas y no de fiche-
ros pues cada resefa almacena infor-
macién sobre un maximo de 16 Kby-
tes, por lo que si un fichero ocupa mas
de 16 K necesitara tantas resefas de
directorio como blogques de 16 Kbytes
contenga. El tamano del directorio
condiciona el numero de ficheros po-
sibles en un disco que sera como ma-
ximo de 64 e incluso menos, si algun
fichero es largo y ocupa mas de 16
Kbytes. El mensaje “Directorio lleno”,

aunque poco frecuente, puede apare-
cer si agotamos la capacidad del direc-
torio aunque aun quede espacio libre
en el disco.

Los 32 bytes contienen diversa infor-
macion. El primero almacena el nime-
ro de usuario entre cero y 15, o el nu-
mero E5h si se trata de un fichero bo-
rrado. Los 11 bytes siguientes contie-
nen el nombre y la extension del fiche-
ro sin incluir el punto, y los bits altos
de los tres caracteres de la extension
almacenan los atributos de sistema,
s506lo lectura y archivo. A continuacion
vienen dos byles que almacenan &l nu-
mero de resefia dentro de un fichero,
un byte no utilizado y un byte indican-
do el numero de registros de 128 bytes
presentes en esta resefa. Por fin los
16 bytes siguientes indican, si son dis-
tintos de cero, un nimero de bloque
asociado al fichero, de forma que un
fichero puede ser cargado en memo-
ria leyendo secuencialmente los blo-
ques que lo componen.

Recordad que estamos hablando de
bloques de un Kbyte numerados des-
de cero a partir de la primera pista no
reservada. El directorio ocupa los blo-
gues cero y uno, siendo en el bloque
dos donde se almacenara el primer fi-
chero. Si existen pistas reservadas és-
tas no se cuentan a efectos de nume-
racion de bloques.

EL COMANDO LOAD

Con toda esta infomacion podréis
comprender facilmente el proceso que
realiza el sistema operativo cuando
ejecutamos un comando LOAD referi-
do al disco. En primer lugar carga el

directorio en memoria y
rastrea en el mismo la
existencia de un fichero
cuyo nombre coincida con
el solicitado, pues de no
hallarlo se produciria el
error “Fichero no encontra-
do” (es por eso gque hay que
indicar siempre un nombre
de fichero, pues un coman-
do LOAD"", vélido para sistemas se-
cunenciales como el cassette, carece

e P e e e e e B B B B B B [ -
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de sentido en un sistema aleatorio co-
mo es el disco). Si encuentra el fiche-
ro en el area de usuario correcta y el
fichero no ha sido borrado anterior-
mente, el SO anota el numero de regis-
tros que ha de leer y va cargando en
memoria los bloques necesarios has-
ta completar el fichero. Si se trata de
un fichero grande, el SO vuelve a ras-
trear el directorio en busca de una re-
sefia con el mismo nombre cuyo nu-
mero de resena sea consecutivo al an-
terior y repite los mismos pasos has-
ta encontrar un numero de bloque
igual a cero. En cualquier caso este
sistema de resefas para cada 16 K re-
sulta totalmente transparente para el
usuario y solo tiene importancia a la
hora de manipular directamente la in-
formacién contenida en el directorio.

EL PROGRAMA

El editor de directorios consta de
dos programas. El primero de ellos es-
ta en Basic y debe ser tecleado y sal-
vado con autoejecucion en la linea 10,
mientras que el segundo es un peque-
fio blogue de Codigo Maquina que,
tras ser tecleado en el cargador univer-
sal y volcado en la direccion 40000,
sera salvado en disco indicando como
comienzo 40000 y 444 como numero
de bytes.

Tras realizarse la carga del progra-
ma se solicita la insercion del disco
que va a ser objeto de nuestro estudio,
el cual debera haber sido formateado
previamente. A continuacién aparece
la pantalla de trabajo del programa. En
la parte superior aparece el listado de
16 resefas de directorio con sus nume-
ros correspondientes, indicando el ni-
mero de usuario, el nombre de la rese-
fia y sus atributos, a la derecha se in-
dica el numero de la pagina de direc-
torio actualmente en pantalla y en la
parte inferior un listado de los coman-
dos disponibles.

Como ya hemos indicado, el disco
contiene 64 resenas, pero la pantalla
del Spectrum so6lo permite la visualiza-
cion simultanea de 16 de la mismas.
Para ello dividimos el directorio en
cuatro areas o paginas numeradas de
cero a tres, de modo que el numero de
la pagina actual se encuentra siempre
presente en la parte derecha de la pan-
talla. La primera pagina contendra las
resefias 1-16, la segunda las resefas
17-32, etc. Es posible avanzar entre las
cuatro paginas mediante la simple pul-
sacion de la tecla J estando en el me-
nu principal.

Es necesario explicar que todas las
opciones del editor sélo tienen efecto
sobre |la copia en memoria del direc-
torio y su representacion en panta-
lla. Para que dichas alteraciones sean
efectivas sera necesario recurrir a la
opcion | que graba el nuevo directorio

en el aisco destruyendo el anterior. Por
eso tened mucho cuidado con vues-
tras manipulaciones y antes de grabar
los cambios revisad si los cambios in-
troducidos son correctos. De todos
modos la mayoria de los errores teori-
camente irreversibles podran ser corre-
gidos mediante el mismo editor, cuya
mayor virtud precisamente es poder
dar marcha atras en la mayoria de las
acciones relativas al disco.

Las opciones mas sencillas en prin-
cipio son las siguientes. La opcion A
de borrado solicita el numero de rese-
fia a borrar, y en caso de ficheros lar-
gos habra gque borrar todas sus rese-
fias asociadas. En ésta como en todas
las opciones, el fichero a manipular de-
be estar en la pagina actual, y no se
realizara ninguna accion si el fichero
ya estaba borrado. La opcidn C renom-
bra ficheros y solicita nombre y exten-
sidn para la resefia deseada, y en ca-
so de ficheros largos habra que renom-
brar todas sus resefas. Esta opcion
tiene una ventaja adicional, pues per-
mite introducir en el nombre del fiche-
ro letras mindsculas y caracteres que
el Basic no permite, en cuyo caso se-
ra imposible copiar o cargar estos fi-
cheros desde Basic. Utilizando una ru-
tina de carga en CM este método pue-
de utilizarse como un tosco sistema de
proteccion.

La opcion D permite cambiar el nu-
mero de usuario. Las opciones E-F de-
sactivan y activan respectivamente el
atributo de sdlo lectura que impide, en
caso de estar activado, que los fiche-
ros sean borrados con el comando
ERASE, y las opciones G-H hacen lo
mismo con el atributo de sistema, que
hace que los ficheros no aparezcan en
los listados producidos con CAT aun-
que si en los realizados con CAT EXP.
El atributo de archivo carece de utili-
dad en el Plus 3 y por tanto no hemos
incluido opciones para manipularlo.

La opcion | es la mas importante
pues graba en el disco los cambios in-
troducidos y debe ser utilizada siem-
pre que deseemos que las alteraciones
producidas sean permanentes. Se tra-
ta de una opcién delicada y por tanto
pide confirmacion antes de llevarse a

e e . .

cabo. La tecla J avanza entre las cua-
tro paginas del directorioy vuelve a la
pagina cero una vez sobrepasada la 3.
La opcion K permite cambiar de disco
y la N devuelve el control al Basic.

La opcion B tal vez sea la mas util
del programa, pues permite recuperar
ficheros borrados. Para comprender su
funcionamiento habra que tener en
cuenta que el comando ERASE del Ba-
sic no borra fisicamente el fichero si-
no que simplemente coloca el nume-
ro 229 (E5h) en el primer byte de la re-
sefa correspondiente del directorio, el
que normalmente almacena el nume-
ro de usuario. La informacion borrada
permanece en el disco pero los blo-
ques que componen el fichero recién
borrado quedan marcados como blo-
ques libres y serdn sobreescritos por
futuros comandos SAVE. Por tanto es-
ta opcidn de recuperar ficheros sola-
mente funcionara si no hemos realiza-
do ninguna grabacion en el disco des-
de el borrado del fichero en cuestion.

La opcion L informa sobre los para-
metros del disco en estudio, es decir,
el numero de pistas por cara (general-
mente 40), el nimero de sectores por
pista (normalmente nueve), el nOmero
del primer sector (1 en formato Spec-
trum, 65 en formato Sistema y 193 en
formato Data), tamafio del sector (nor-
malmente 512 bytes), el nimero de pis-
tas reservadas (1 en formato Spectrum,
ninguna en Data y 2 en Sistema), el nu-
mero de resefias de directorio (gene-
ralmente 64) y la capacidad disponible
del disco.

BLOQUE DE PARAMETROS
EXTENDIDOS

Toda esta informacion se extrae tras
leer el XDPB (extended parameter
block, bloque de parametros extendi-
dos) del disco en cuestion. Este XDPB
no s mas que un bloque de bytes que,
ademas del DPB estandar utilizado por
CPIM, incluye una serie de datos que
permite al sistema operativo manejar
los diferentes formatos.

El XDPB contiene un total de 27
bytes que el sistema actualiza adecua-
damente cuando reconoce un disco,
Manipulando directamente estos para-
metros es posible alterar las caracle-
risticas anteriormente indicadas y con-
sequir que el sistema operativo maneje
nuevos formatos con diferente nume-
racion de sectores e incluso diferente
numero de sectores y pistas, creando-
se de esta manera sofisticados siste-
mas de proteccién. La Unica limitacion
de las rutinas de lectura y escritura de
sectores del + 3DOS consiste en que
el tamano del sector ha de ser de 512
bytes, pero es igualmente posible ac-
ceder a nuevos tamanos (256, 1024,
2048 6 4096 bytes) si accedemos direc-

o o e o
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tamente al chip controlador de disco
mediante los puertos asociados a él,
si bien la informacién disponible sobre
el chip es escasa. Tal vez alguno de vo-
sotros 0s animéis a investigar en el te-
ma y crear rutinas que sean capaces
de manejar formatos nuevos que, al
ser incomprensibles por el sistema, no
podrian ser copiados por los métodos
tradicionales.

La dltima opcion que nos queda es
la M, que sirve para localizar en el dis-
co la pista y el sector donde se alma-
cena el pnmer sector de determinado
fichero. Dicho sector se caracteriza por
disponer del llamano registro de cabe-
cera, un registro de 128 bytes que con-
tiene la informacién necesaria para
que el Basic pueda cargar adecuada-
mente el programa en cuestion. La in-
formacion mas interesante que contie-
ne dicho, registro es la longitud del fi-
chero (un nimero de 32 bits almace-
nado en los bytes 11-14 con el byte me-
nos significativo primero), el tipo de fi-
chero en el byte 15 (0= Basic,
1 = matriz numérica, 2 = matriz alfanu-
mérica vy 3= bytes), la longitud del fi-
chero en los bytes 16-17, la linea de
autoejecucion, nombre de la matriz o
direccion de carga en los bytes 18-19
y &l espacio total incluidas las varia-
bles de un programa Basic en los
bytes 20-21. La informacion del fiche-
ro propiamente dicha comienza en el
registro siguiente. Con esta opcion po-
dréis localizar facilmente la cabecera
de un fichero para poder alterarla mas
tarde con el editor de sectores gue
pronto os presentaremos.

ESTUDIANDO
EL PROGRAMA

Pasamos a continuacidén a comen-
tar brevemente las rutinas en Codigo
Maquina utilizadas por nuestro editor
de directorios, con el objetivo de per-
mitir su comprension y ayudarnos a
elaborar vuestros propios programas

I-- B e e e e e e e e e e e - )
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que accedan al + 3DOS desde Codigo
Maquina. Seguid atentamente el lista-
do en ensamblador que ha sido reali-
zado con ayuda del GENS3.

Aprovechamos la ocasion para ex-
plicaros la manera de utilizar el GENS
tradicional en el Plus 3. Tras teclear un
programa en ensamblador, y cuando
querdis grabarlo en disco, utilizar la op-
cion X y anotad los dos nameros que
aparecen (comienzo y final del codigo
fuente). Salid al Basic con la opcion B
y teclead SAVE “fichero” CODE co-
mienzo, final-comienzo, siendo co-
mienzo el primer namero y final el se-
gundo numero ofrecidos por la opcion
X. Para cargar en otra sesion el fiche-
ro debéis cargar GENS normalmente,
anotando la direccion de comienzo ele-
gida. Teclead X y apareceran dos nu-
meros iguales. Volved al Basic y te-
clead LOAD “fichero'" CODE comien-
zo, siendo comienzo el nomero ofreci-
do por el comando X. A continuacion,
siendo ¢ la direccion de carga del
GENS,1 la longitud del fichero (que de-
bid ser anotada en el momento de la
grabacion) y S la direccion dada por el
comando X teclead:

RANDOMIZE 1 + S:POKE ¢ + 54, PEEK
23670:POKE c + 55, PEEK 23671:
RANDOMIZE USR ¢

con lo que se volvera al GENS con el
fichero correctamente cargado.

La rutina SECT, ubicada en la direc-
cion 30000, sirve para leer o escribir
el directorio completo segun lo indique
el bit © de la direccién 23681 (variable
del sistema no utilizada que se inde-
xa mediante 1Y + 71) que estara a 0 pa-
ra indicar lectura y 1 para indicar escri-
tura. En esta y todas las rutinas que ac-
cedan al DOS empleamos la rutina DIS-
CO, que explicaremos posteriormente,
para llamar a una rutina del DOS cuya
direccion esté contenida en IY. Por tan-
to la secuencia de instrucciones LA
I¥Y,RECON:CALL DISCO llaman a la ru-
tina RECON en la ROM del DOS.

Siguiendo con la rutina SECT prime-
ro reconocemos el disco del drive A (C
contiene un cero para drive A. 1 para
drive B) inicializando de esa manera el
XDPB que quedara almacenado en los

27 bytes a partir de la direccién 30500.
A continuacion entramos en un bucle
que lee o escribe los cuatro sectores
del directorio a partir de la direccion
indicada por BUFFER (30720). Para
ello calculamos la ultima pista reser-
vada consultando el byle 13 del XDPE,
pues el directorio se encuentra siem-
pre en los cuatro primeros sectores de
la primera pista no reservada.

Las rutinas WRITE (166h) y READ
(163h) del DOS necesitan los mismos
parametros. En HL se almacena la di-
reccion donde se leeran o escribiran
los datos, 1 X apunta al XDPB de la uni-
dad, C contiene |la unidad (0-1), B la pa-
gina de RAM que sera colocada en las
direcciones COO0h-FFFFh, A la pista
lbgica (0-39) y E el sector l6gico (0-8).
Suponemos que tendréis clara la dife-
rencia entre sectores logicos y fisicos.

La rutina DISCO sera necesaria en
todos los programas que accedan al
DOS. A su entrada |IY contiene la ruti-
na del DOS a llamar, y el resto de re-
gistros los datos propios de la subru-
tina en cuestion. Tras guardar AF y BC
en la pila manipulamos |la variable del
sistema BANKM (23388) y el port
7FFDh para seleccionar la pagina 7 de
la RAM y la ROM 2, que contiene el
DOS. Tras recuperar BC y AF se liama
a la rutina contenida en IY y se recu-
peran las condiciones iniciales. Los re-
gistros se devuelven tal como los dejo
la rutina invocada. En este caso hamos
retocado levemente la rutina DISCO
para que imprima un mensaje de error
si se produjera alguno. Los codigos de
arror y su significado vienen expresa-
dos en las pags. 235-6 del manual.

NEGRA, ubicada en 30155, crea un
nuevo juego de caracteres mas agra-
dable a |la vista. PAGE es llamada des-
de la direccion 30192, y previamente
la direccion 30700 contiene la pagina
de directorio que deseamos visualizar
en el rango 0-3, imprimiendo en pan-
talla toda la informacion referente a
las 16 resefias de la pagina en cues-
tion con una velocidad muy superior a
la que se conseguiria desde Basic, uti-
lizando la rutina de impresién de la
ROM 3 (RST 16) tras seleccionar el ca-
nal 2 (pantalla) con un GALL 5633. DI-
GIT es llamada por PAGE para impri-
mir el nidmero de resefa y el nOmero
de usuario. PTEXT es una sencilla ru-
tina que imprime un texto direcciona-
do por HL que termine con un byte a
cero. y es llamada por PAGE para im-
primir los diversos atributos o DISCO
cuando se produce un error.

LISTADO 1

i@ REM Editor de direclorie
28 REM Pedro Jose Rodriguel
32 IF PEEK 2A7IR+256+4PEEK 2
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FRUCOS

POCO
A POCO

Antomia Molina, de Granada, ha
modificado la rutina del mismo
nombre publicada en el nimero
154. Le ha afiadido la posibilidad
de poder modificar a voluntad la
velocidad de impresidn, factor
que controla la variable P

B e e,
42 PRI gT H,F.AS(F)
HEXT F: MNEXT W

DISCIPLE

Reinaldo Beltran, de Castejon
nos ha enviado dos trucos para el
Disciple version 3a

El primero de ellos vuelca la
ROM del Disciple en la direccion
40000, para que la podals
desemsablar o inspeccionar

El segundo cambia los
parametros del comando CLS*
dejandolos en tinta blanca y
papel, y borde azul

Los dos se salvan como ficheros
ejecutables, por lo que para
usarlos se tendran gue cargar con
LOAD d] snombre» X

LISTADO 1
PRt Poke FoR

F
% Ei’mn ﬁiu.:u.aﬂ.n.-.:.n.u
A 'd17UOLCADO X , 30008

mensaje de prueba sobre la
salida del cassette

REJAS 3-D

Daniel Lépez de Barcelona,
asiduo a esta seccioén, nos envia
algo que él llama «Rejas en tres
iil:.i[:l'.'.'.'it-}]f.).'if‘ﬁ" Y que E}Ui."{if.‘
resultar bastante original v
VISIOSD

INK &: PAPER 0: BORDER ©: C

l"l' l-! LET a=d7?
§ (RNDaB) +1: PLOT 3,2
E*ﬂ‘li*- 1.0

LE &= "#E ‘tET s=s+2: IF

LISTADO 2
u CLS H=BORDER 1, PAPER 1
e gog
‘ A ‘.'l:l 15-..34 114 .29 ,62,1
586 ELsa x, 30000

II!E THEMN
5@ FOR i=0 TO 255 STEP_=2
68 LET xs(127- ilfllil"i?
7@ PLOT 3,8: DRAU x,47
88 HEXT i
99 GO TO IS

RANDOMIZE

Jordi Mestres, de Barcelona, se
ha decidido a investigar en el
interior del +3 y ha descubierto
que al teclear:

18 RANDOMIZE USR 16384 y
después RUN, aparece un curioso

20 MICROHOBBY

SIMULACION
DE “INPUT”

Con este truco que nos envia
Francisco Javier Gonzilez, de
Avila, podréis simular un Input en
cualquier zona de la pantalla, no
teniendo que limitaros a la
zona de mensajes donde se
realizan habitualmente las
operaciones relativas a esta
instruccion
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GUILLERMO
TELL

El titulo de este truco puede
resultaros algo fuera de lugar, va
que estaria mas acorde en
otras de las secciones de la
revisia

Pero no nos hemos equivocado
Alfredo Catalina, de Valladolid,
nos ha enviado la siguiente
COomposicion que reproduce
fielmente la overtura de este
personaje suizo al que le daba
por colocar manzanas en las
cabezas de sus descendientes
para después asestarlas con su
ballesta
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BANDERAS

David Cdnovas, de Murcia, ha
decidido enviarnos una serie de
banderas para que vosotros
mismos las identiiquéis, ya que
no creemos que sea muy dificil
reconocer los paises que las
utilizan como emblemas.

El dltimo listado puede ser
modificado para que se cree otra
bandera diferente. Sélo deberéis
cambiar la linea 30 por la
sigulente:

30 DRAW INK 4; 75.0

PIXELS

Alfonso Villdn, de Valencia, nos
ha enviado la siguiente rutina que
realiza un scroll de pantalla pixel
a pixel hacia arriba. Ademads de
poder desplazar la pantalla
entera, puede mover una zona de
ésta, siempre que la hayamos
delimitado previamente pokeando
en las siguientes direcciones:

— 59083 y 59004: octetos bajo y
alto, respectivamente, de la
direccién del archivo de pantalla
que se encuentra una linea de
pixels por debajo de la direccién
pokeada en 59006 y 59207.

— 59009: nimero de lineas de
pixels a desplazar. Puede estar
comprendido entre 2 y 192

— 59812: nimero de caracteres
a desplazar en cada linea de
pixels.

En la direccion 59001 se puetie
pokear con la cantidad de veces
que queremos que se produzca el
scroll. Para interrumpir éste en
cualquier momento, sélo es
necesario pulsar Symbol Shift.

Todas las direcciones
anteriormente citadas se toman
con la ubicacién de la rutina a
partir de la direccion 59000, pero
es perfectamente reubicable.

LISTADO 2
§ Foenf.8 80meER 71 ous
4 TR ;0,55

=
x=@ TO RES

r
X,
18,55
]

LISTADO 3
% BRIGHT 1: PAPER 7: BORDER 7
FOR x=@8 TOD 1735
2% K INK 1;75.0

B B iis

DUMP: 59.000
N.® BYTES: 65

: _r,.'.. | 13 T : - £
TS T T -
- ™ KC C
i (- e i
L R, - e
E # :‘l}.u k] FET
m [
e KA - .r
1. oK o v
2 5":‘ o ur 1A
o 3
S iy “ DN BOESP
m w oM . b

CONTADORES
A CERO

La siguiente rulina que nos
envia Jesis Vilches, de Sevilla,
sirve para poner contadores a
cero, utilizando para elle la
varnable del sistema que esta
ubicada en la 23606, para cambiar
el cardcter a imprimir,
produciendo una rotacion vertical
de los digitos del contador.

Para que comprendais mejor su
funcionamiento, explicamos a
continuacién la funcidn de cada
una de las lineas

Linea 10: sirve para restaurar la
variable 23686 con el fin de que
el programa sea legible una vez
efectuado Break.

Linea 15: genera un nimero
aleatorio de ocho digitos para
efectuar una demostracion de la
rutina

Linea 20: convierte el numero
aleatorio en la cadena A$. En
dicha cadena alfanumeérica debe
encontrarse el estado del
contador que se quiera poner a
Cero.

Lineas 38-78: s la rutina
propiamente dicha.

Linea 8@: vuelve al principio
para realizar otra demostracién

Una vez que hayamos
interrumpido la rutina, sélo es
necesario teclear Run.

FIGURAS

Bajo este titulo, va os podéis
imaginar lo que os presentamos
Ginés Cabrera, de Sta. Cruz de
Tenerife, es el autor del siguiente
listado que al ser ejecutado nos
pedira unos valores que pueden
oscilar entre | y 87

O Mg

“#LGTI“-H.K:M-HH DR

Hl‘fl’ NEXT H: HEXT 3
'J‘.WTCI

MICROHOBBY 21



El mundo

de la

Publicamos como auténtica
primicia este manual de
urgencia para aventureros,
recomendado por los mas
prestigiosos cientificos v
todos los miembros del
PIRATE (Patronato de
Instituciones Rehabilitadoras
de Aventureros Tarados
Espafnioles).

Léalo y sepa los terribles
sindromes que le acechan
detras de la pantalla y como
prevenirlos.

Desde hace unos seis afos, los investiga-
dores en el campo de la conducta humana
han venido observando una serie extrana de
pautas de comportamiento no explicables por
causas naturales.

Asimismo, desde diversos centros hospi-
talarios nos ha llegado noticia de varios tipos
de contracturas musculares, tics nerviosos y
otra patologia, con una incidencia mucho
méas alta que la normal.

Puestos en contacto con la MAMA (Médi-
cos Aventureros Muy Adictos), con la ME
(Milagreros Espanoles) v con la AMA (Aso-
ciacion de Muchos Asociados), hemos obte-
nido el siguiente informe sobre esta nueva
ciencia de la Aventuropsicopatologia.

Los sindromes han sido calificados por la
escuela Ucraniana en:

1. Intraordenador: refiriéndose a aquéllos
que aparecen cuando el jugador esth en con-
tacto con su ordenador

2. Extraordenador: se trata de los que no
precisan cercanfa al ordenador para apare-
cer.

Se caracterizan estos sindromes por tener
dos vertientes:

1. Efectos fisicos.

2. Efectos psiquicos.

Y por afectar de una manera diferente al
jugador segiin se trate de un novato o un ve-
terano. Esto ha sido explicado por la CACA
(Club de Aventureros Con Angustias) por el
hecho de que el novate, que ha resuelto po-
cas aventuras, no comprende del todo sus
profundas implicaciones y por ello se ve me-
nos afectado en su ego: en cambio en el ve-

terano sus electos son més desvastadores, es-
timindose el dafio cerebral en una relacién
inversa a la raiz cuadrada del nimero de
aventuras terminadas.

Pasaremos a la descripcitn de los mas fre-
cuentes:

Intraordenadores

A. El S5585: Sindrome Sin Suficiente Su-
perficie.

Es también conocido como Aventuroclaus-
trofobia Aguda (ACA| y ocume cuando el
aventurero se queda bloqueado en las pan-
tallas iniciales, con sélo unas pocas localida-
des exploradas y sin esperanza de poder pa-
Sar a oftras.

1. En el novato.

a) Efectos fisicos: Pocos. Si acaso algin
ligero espasmo muscular en el parpado su-
perior izquierdo.

b) Efectos psiquicos: Cabreo sin importan-
cia. Tienden a abandonar el juego por el mo-
mento v a veces se retiran del todo de las
aventuras. Suele estar acompaiado del com-
plejo de retorno, que es una vuelta al tema
cuando el sujeto se siente con més experien-
cia,

2. En el veterano.

a) Efectos fisicos: Muy pronunciados. El
guifio del ojo izquierdo se acent(a y luego se
descontrola. Aparece el cuadro descrito por
los Ml (Médicos lsraelies) como indice recor-
tado garficurvo, que es unacompresion y re-
torcimiento del dedo indice derecho, que se
acorta en unos 3 cm v se retuerce sobre su
eje longitudinal en unos 45°. Parece estar en
relacifin directa con el continuo golpeteo des-
controlado contra el teclado.

Los miisculos de la espalda se agarrotan
y se tensan, acalambrindose luego, apare-
ciendo el signo del jorabado que se comen-
26 a ver posteriormente a la aparicién de di-
cha aventura en el mercado. (Hunchback).

Aparece el patrén PEPEAPYS (PErdida de
PEso, APetito Y Suefio), al que nos referi-
remos tantas veces, v que deja al aventure-
ro hecho unos zorros.

b) Efectos psiquicos: Muy dificiles de cu-
rar. Cuando va se han completado algunas
aventuras v se¢ ha ganado un buen conoci-
miento del arte, es imposible tomar con
resignacifin este atascamiento a los cinco
minutos de juego. Mientras més esfuerzo
haya dedicado a avanzar sin conseguirlo,
maés facilidad hay de perder la perspecti-
va del mundo real y sumirse en un estado ilu-
SOTiO.

. (SON LAS AVENTURAS |

PELIGROSAS PARA
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B. El SILLIN: Sindrome del LLanto IN-
controlado

Es muy triste. Su nombre lo define. Suele
aparecer después de largas horas de inten-
tar manipular un objeto sin dar con ninguna
solucién. Existe la variante gemidos, cuan-
do estos horribles ruidos inundan la casa del
desgraciado, y la variante suspiros, en cuyo
caso hay que abrir todas las ventanas para
proporcionar el suficiente aire.

1. Novato.

Casi nunca llegan a ello porque no tienen
el aguante para jugar largas horas y, en caso
de aparecer, no suele pasar de unas lagrimi-
tas y moquitos.

2. Veterano.

1. Efectos fisicos: Conjuntivitis intensa v
dilatacién anormal de los conductos lagrima-
les. Si es muy abundante el llanto, pueden
aparecer fenémenos debidos a la deshidra-
tacin v el jugador puede llegar a secarse v
adquirir el estado de momificacién. (Von Da-
nicken dice que los extraterrestres dejaron a
los antiguos egipcios algunos ordenadores v
a este sindrome se deben las abundantes mo-
mias de aquel periodo).

Como medida para evitar el deterioro del
ordenador y de las ropas de estos afectados,
¢l premio Nobel tailandés Ohhno Llor Es, ha
ideado unas bolsas de basura con un aguje-
ro para la nariz, que pegadas bajo los ojos
del afectado, recogen el producto de su des-
dicha. Por supuesto, hay PEPEAPYS.

2. Efectos psiquicos: Una gran depresitin.
No se interesan por nada. La mayor ilusién
de estos masocas es acabar marchitdndose
como una florecita abandonada, (y por su-
puesto, muchos lo consiguen).

C. EI PSOE (Picores Secretos O Extrafios)

Es muy frecuente, afecta sobre todo a no-
vatos, es bastante benigno y consiste en una
rascadera vy frotamiento constante contra
cualquier objeto al encontrarse con las prime-
ras dificultades.

No produce grandes dafios psiquicos. Fi-
sicamente todo queda en marcas de todo ti-
po de rasguiios en la piel. En el caso que
afecte a veteranos, no suelen notarlo por te-
ner va callos en casi todas las zonas accesi-
bles v porque ya se ponen toda clase de po-
madas v talcos antes de empezar una parte
dificil. Y de todos modos a pocos veteranos
le quedan ya ufias. Han sido cuidadosamente
masticadas desde sus primeras aventuras.

D. EL SARTEN (Sindrome de Risa Ton-
ta En Nocturnidad)

Suele darse sobre todo en veteranos, es
muy peligroso por su aparicién repentina. El
sujeio ha pasado todo el dia enfrascado en
su aventura, da las buenas noches educada-
mente y parece irse a dormir. A media no-
che se empieza a ofr como un jadeo que se
hace cada vez més intenso, lentamente sube
de tono para convertirse en una espantosa
risa y terminar en agdnicas carcajadas. Los
familiares suelen encontrar al pobre gifiapo
riéndose de sf mismo frente a un espejo que
ha puesto en vez de pantalla. Es un caso bas-
tante terminal, sobre todo cuando se acom-
pafia de mirada perdida v babeo.

E. SATAN (Sindrome de Agresividad To-
tal Ante Nadie)

Se da muy frecuentemente tanto en nova-
tos como en veteranos, y afecta preferente-
mente a sujetos por lo general muy apacibles.

Consta primero de una fase insultante, en
la que se dedican a utilizar un vocabulario es-
candoloso en todos sus comandos, acompa-
fiados de risitas maliciosas.

Es en esta fase cuando se da generalmen-
te el COCA (Complejo Camilo}, periodo de
remisién falsa en la que el enfermo se dedi-
ca a comprar y aprenderse el diccionario se-
creto del sefior Cela.

Finalmente hace su aparicién la temida fase
destructora, con su llamativo cuadro de cor-
tes y moraduras en la frente, lugar con el cual
el jugador ha intentado mellar el més afilado
angulo del ordenador a base de cabezazos de
pura desesperacién.

El dnico antidoto conocido en este estado
es el ponerles un casco protector, lo que tie-
ne el efecto secundario de producir, al pri-
mer fortazo bien dado, el paso del ordena-
dor a la condicién de montén suelto de mi-
crochips.

Extraordenadores

No son tan peligrosos para los afectados
por estar alejados de la causa de su frustra-
cifn, pero llegan a ser una verdadera tortu-
ra para sus amigos y familiares.

A. Sindrome de Co-ex

También llamado Cleptomania Aventuro-
palizas. El sujeto, que parece ser normal, en
cuanto estd en un sitio que no le es familiar,
se dedica a coger tado tipo de objetos y exa-
minarlos detenidamente, abrirlos y cerrarlos,
agitarlos y toquetearlos por todos lados, to-
do ello acompafiado de sonidos guturales y
exclamaciones de asombro. Cuando ha acu-
mulado todo un montén, se sienta en el suelo
y pasa a la fase de hacer inventario, esparcién-
dolos todos v dedicAndose a cambiarlos de
sitio entre si mientras lanza grititos simiescos.

La (nica cura conocida es pararse firme-
mente ante &l y gritar DROP ALL, luego lim-
piar las babas de los objetos y salir vergonzo-
samente con el pobre afectado.

B. Sindrome del Mate (mapeo tenaz)

Suele darse durante las visitas a casas de
amigos, pero puede presentarse en cualguier
lugar. De repente el sujeto se levanta, saca
una cinta métrica y empieza a medir toda la
casa mientras va gritando «Nortes, «Surs, efc.

La cosa se agrava cuando empieza a in-
tentar salir v entrar por las ventanas o a gri-
tar «Arriba» y «Abajos, mientras intenta agu-
jerear el techo o el suelo.

La dnica manera de pararlos ha sido des-
cubierta por los del CDS (Club De Solucio-
nes). y consiste en mirarlos fijamente a los
ojos y decirles de manera convincente: «Es-
tés en un Laberintos. Entonces el pobre en-
fermo suele derrumbarse en un lamentable
estado de estupor, momento que hay que
aprovechar para presentar escusas y llevar-
se al desgraciado.

C. SITOSE (Sindrome de TOro SEntado)
Si en medio de una reunién, uno de los
presentes empieza a hablar de una forma te-
legréfica, omitiendo los articulos, conjuncio-
nes y preposiciones, es sin duda un afecta-

do de SITOSE. Cuadro que predomina en
aventureros veteranos debido a las largas ho-
ras de tecleo sélo verbo-nombre.

Gracioso al comienzo, después de varios
minutos escuchando frases como «ser boni-
tas, sgustar muchos, «hacer inventarios, «no
estar mal», «dejar examinar?», etc., la inter-
locutora se empieza a poner francamente his-
térica vy debe actuar rapido para salvarse, lla-
mando a la CIA (Club de Indios Aventure-
ros], para que trasladen al gran jefe a una re-
serva.

D. SIPEPE (Sindrome de PErdida de PEr-
sonalidad)

Es un caso bastante inofensivo, se da so-
bre todo entre los de AP (Aventureros Pa-
triGticos) v consiste en una confusién de la
propia personalidad con la de los personajes
de las aventuras.

Los afectados van por ahi vestidos de Dra-
cula, de Caperucita o de Don Quijote, sin
meterse con nadie. El problema empieza
cuando van vestidos de Drag6n, con una la-
ta de gasolina v un encendedor, ¢ insisten en
que te han visto v debes dejarte quemar.

Como hemos podido comprobar, las ma-
nifestaciones son muchas, muy floridas y de
dificil cura.

Segin los diversos estudios, para los ca-
sos INTRAORDENADORES, la dnica pre-
vencitn es recurrir a la TVE (Técnica Violenta
Especial), consistente en aplicar una lavati-
va mental obligdndoles a mirar de una sola
tirada los 205 episodios de Dinastia. Esta for-
ma tan cruel y discutida por la Comisin de
Derechos Humanos, suele causar una reo-
rientaciéin del cerebro impulsando al aventu-
rerc a la blisqueda del botén de apagado para
poder sobrevivir. Les quedan como secuela
temblores y sudores siempre que pasan cer-
ca de un televisor, pero esto es en realidad
un sintoma de normalidad.

En cuanto a los EXTRAORDENADORES
se estén repartiendo por proteccion civil unas
hojas de ayudas y respuestas para la mayo-
ria de las aventuras. Deben ser leidas en voz
alta y clara al notar los primeros sintomas, a
ser posible de forma cantada y a coro entre
todos los presentes. El efecto calmante se ob-
tiene en los menos veteranos pero, cuanto
més experienda tenga la vidima y por lo tan-
to peor el grado de adicifn, mayor serd un
sentido de vanidad v por tanto mayor su ne-
gativa a aceptar ninguna ayuda. Se est4 tra-
bajando en el sentido de que, en estos ca-
so0s, las ayudas sean cantadas a diio por Pla-
cido Domingo y Montserrat Caballé, acom-
panados por toda la orquesta sinfénica de
Viena.

En fin, la PEPA (Proteccdén Espafola
Para Aventureros), estd haciendo todo lo
posible para evitar que estos casos puedan
pasar a una forma més peligrosa, temible
vy (por lo gque hemos observado). contagiosa
v que es el lamado SINDROME DEL AR-
CHIVERO, gque va es una fase terminal y psi-
quidtrica donde el pobre afectado intenta,
desde las paginas de una publicacién, dar so-
lucién a los problemas de los demas, en un
lenguaje inintelegible y olviddndose de los
rnémhus propios con los que ya va bien ser-
vido.

iDios nos libre!

Andrés R. Samudio
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F. Javier MARTINEZ GALILEA

A través de los anteriores articulos hemaos
conocido algunas de las mas importantes
primitivas de Microprolog. Ahora llega el
momento de ver como se pueden empiear, a
través del proceso de listas, para un trabajo que
posteriormente serd muy Util por sus multiples
aplicaciones: el andlisis sintactico de oraciones.

Dada la complejidad del tema (ni si-
quiera esta totalmente desarrollado
para ordenadores mas potentes que el
Spectrum) nos limitaremos a introdu-
cirlo tedricamente en aquellos aspec-
tos que pueden ser utilizados con
nuestro compilador, dejando a los lec-
tores la posibilidad de implementar és-
tos segun sus conocimientos del len-
guaje.

Con las primitivas disponibles para
Spectrum, éste no sera capaz de ana-
lizar frases compiladas, pero si algu:

nas mas simples formadas por sujeto,
verbo y complemento, lo que nos dara
una idea del modo de trabajar en el
analisis sintactico.

¢Por qué analizar
una frase?

Esta pregunta tiene innumerables
respuestas que dependeran del tipo de
programa que estemos desarrollando.
Por ejemplo, puede servirnos para de-
terminar si una oracién (entrada de da-
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los) esta correctamente construida,
para tratar «inteligentemente» toda
una serie de datos sin conexion apa-
rente, para saber el numero de sustan-
tivos o verbos que contiene un texto,
para formar nuevas frases, 0, en el ca-
$0 mas general, para individualizar ca-
da palabra y, una vez identificada, ma-
nipularla junto con el resto de la infor-
macion para obtener nuevas relacio-
nes.

¢Como analizar
una oracion?

Existen varios métidos que buscan
aislar cada elemento de la frase y ave-
riguar su funcion dentro de la misma,
pero la mayoria obligan a adoptar una
rigida estructura formal, necesaria por
otra parte, dada la ambigledad de
nuestro lenguaje si prescindimos del
contexto.

Uno de ellos consiste en examinar
el orden en que aparecen las palabras
en la oracion. Si nos cefimos al orden
logico mas sencillo: sujeto-verbo-
complemento, con o sin articulos, con-
junciones, etc., nos bastara determinar
estos ultimos para tener identificados
los componentes principales, puesto
que siempre apareceran en orden.

Esto puede hacerse, por ejemplo, to-
mando la oracion como una lista (X) y
examinando la cabeza X1 (X1 1 X2): si
ésta es un articulo, lo anotaremos y
volvemos a dividir la sublista X2 en ca-
beza y cola: esta vez la cabeza ser4, sin
duda, el sujeto, y la cabeza de la ulti-
ma cola obtenida sera el verbo. Para
determinar el complemento y sus po-
sibles articulos se puede seguir el mis-
mo proceso que con el sujeto. Si en
nuestra primera lista (X) no existiera
ningun articulo, X1 seria directamen-
te el sujeto, la cabeza de X2 el verbo,
y asi consecutivamente hasta acabar
la frase igual que antes.

Un ejemplo de analisis

Tomemos un ejemplo lo mas gene-
ral posible y veamoslo paso a paso:
elegimos la frase «El portero atrapa la
pelota» que constituye la lista (X) = (El
portero atrapa la pelota) y la dividimos
en cabeza y cola (X1 | X2) =(El | porte-
ro atrapa la pelota). Examinamos (X1)
y vemos que se trata de un articulo, lo

que podemaos presentar como solucion
de nuestra relacion de la forma: El —
articulo. A continuacion creamos una

ta de cabeza y cola (X2)=(X3 | X4), o
sea, (portero atrapa la pelota) = (porte-
ro | atrapa la pelota) y aqui, debido al
orden formal al que nos vemos some-
tido, sin duda (X3) es el sujeto: porte-
ro == sujeto.

Tomamos ahora X4 y realizamos de
nuevo la operacion: (X4):(X5 | X6), esto
es, (atrapa la pelota) = (atrapa | la pe-
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lota) donde, por lo que hemos estable-
cido con anterioridad, atrapa es el ver-
bo: atrapa — verbo. De nuevo volvemos
a tomar la altima cola para formar una
nueva lista y dividirla a su vez en ca-
beza y cola. Ahora (XB)= (X7 | XB), 0
bien, (la pelota) = (la | peiota). Como he-
mos determinado que «las es un arti-
culo: la -+ articulo, y lo que queda (X8)
debera ser el complemento;: pelota
«complemento.

Aqui podiamos establecer, entre
otras, dos condiciones para terminar
el proceso: o bien, la mas sencilla, de-
terminar que cada frase constara co-
mo maximo de 5 elementos, o bien, el
final propio de la frase, con lo cual és-
ta podria constar de mas de un verbo
unidos por conjunciones del tipo sy, e,
0..» como, por ejemplo: «El portero
atrapa la pelota y el delantero falla el
penalti». En este caso habria que divi-
dir la frase en dos, separadas por la
conjuncion «y» y realizar el analisis se-
parado exactamente de la misma for-
ma que antes.

Otra forma de analisis

En el ejemplo anterior, poder deter-
minar si la primera cabeza (X1) es un
articulo requiere, desde luego, dispo-
ner de una lista (un diccionario al fin
y al cabo) donde se encuentren todos
los posibles.

Esto nos lleva a otra forma de ana-
lizar la oracion que hasta cierto punto
prescinde del orden de los elementos
que presente la frase: basandose en un
diccionario.

Para ello crearemos varios dicciona-
rios, cada uno de los cuales contendra
un tipo de los que deseemos recono-
cer: sustantivos, articulos, verbos, etc.
Consultando, mediante la relacion
adecuada este diccionario, podremos
determinar, sin lugar a dudas, la ma-
yoria de las palabras, pero aun se nos
presentaran serias dificultades segun
el contexto de la frase, y ademas de-
bemos tener en cuenta la posibilidad
de algunas palabras de emplearse co-
mo verbo o sustantivo, entre otras co-
5as.

Por supuesto qu. no acaban aqui
los problemas de este método, pues-
to que la memoria no es ilimitada y no
sera posible incluir en los diccionarios
todas las palabras que necesitemos
(pensar solamente en las conjugacio-
nes de los verbos, a no ser que obligue-
mos a «conjugars al estilo indio). Ade-
mas habra que tener en cuenta que
cuanio mayores sean €sios dicciona-
rios, el tiempo de respuesta sera tam-
bién mayor.

Y ahora, una vez que lenemos en
nuestro poder las listas que incluyen
a los sujetos, verbos y complementos
por separado, habremos de ver como
los manipulamos para obtener resulta-
dos satisfactorios en nuestro trabajo,
lo cual, adelantamos, no es facil.
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Afio 2499. Lia tierra ha de-
jado de ser uno de los pla-
netas mas hermosos del uni
VEIs0 péara convertirse en una
mgantesca urbe superpobla-
da donde sus millones de ha-
bitantes luchan entre si para
conseguir algo que comer

Nada queda de los mara-
villosos bosques que anta-
fio poblaran nuestro plane-
ta

La situacion es critica, si
los gobernantes de todos
los paises del mundo no en
cuentran pronto una solu-
cién, la Terra iene sus dias
contados...

Estos, por supuesto, no
han perdido el iempo. Reu-
nidos en un lugar estricta-
mente secreto han acorda-
do la realizacién de un pro-
yecto comin capaz de re-
mediar la cadtica situaciéon
del planeta: el proyecto
North Star.

Ese es el nombre que se
le dard a una gigantesca
nave espacial especializa-
da en la creacidn de ali-
mentos que una vez cons-
truida y puesta en érbita al-
rededor de nuestro plane-
ta podra abastecer de ali-
mentos a la poblacién mun-
dial

Sin embargo, algo extra-
fio ha ocurndo. Horas antes
de que debiera ser envia-
do el cargamento, se ha
perdido el contacto con la
nave y todo nuevo mtento
de comumecacién ha sido
mnuanl

Alguien debe adentrarse
en el interior de la nave y
descubrir que ha ocurrido
antes de que sea demasia-
do tarde para sus tripulan-
tes y para la Tierra..

Este es el futurista y algo
pesimista argumento de
«North Stars, el nuevo pro-
grama creado por Gremlin,
un juego dentro de la més
pura linea arcade que nos
va a invitar a recorrer los 11
niveles de que estd com-
puesta la nave en busca de
la solucion al enigma que

se esconde en su interior

Esto tiene a buen seguro
mucho que ver con la mul-
titud de alienigenas que pu-
lulan por las estancias de la
nave y que a pesar de que
nadie les ha invitado no pa-
recen muy dispuestos a
abandonarla por las bue
nas.

«North Star» no es un pro-
grama especialmente ongi-
nal ni demasiado brillan-
te en ninguno de sus as-
pectos, pero en conjun
to resulta un buen titulo,
agradable de jugar, con el
que se pueden pasar bue-
nos ratos intentando salvar
la Tierra.

msu.m

El tirano Bozén, que se
oculta en lo mas recondito
de la galaxia, ha decidido
eliminar la tierra y a noso-
tros con ella (;qué le habre-
mos hecho a este pobre se-
fior?).

Pero no le va a resultar
tan facil ya que, con vues-
tra ayuda, el teniente Hen-
Iy v el sargento Sanders in-
tentardn evitarlo por todos
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los medios a su alcance,
que no son pocos.

Sin embargo, no sélo hay
que defender la tierra de
las hordas de Bozoén, sino
que ademads habrd que em-
prender una contraofensiva
que pueda llevarnos a la
victoria final: la eliminacién
de Bozon

Las hordas «<bozdnicass
poseen un armamento In-
destructible y de altisima
tecnologia y eficacia. Pero
lo que ellos no saben es
gue gracias a unas invesli-
gaciones se ha conseguido
utilizar esas armas una vez
que se destruya al posee
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dor, con lo que podremos
darles una raci6n de su
propia medicina. !
Entre todas las posibihda-
des a las que podremos op-

lar destacan: aumento de o™

velocidad de los proyectiles
disparados, divisién de éste
en tres direcciones, cafidon




Nigel Mansell, piloto de
Férmula Uno actualmente
enrolado en el equipo Wi
lhams, y Peter Windsor, je-
fe de mecanicos de dicho
equipo, han asesorado los
programadores de Mar-
tech para consequir el, has-
ta ahora, mas real simula
dor de bohdo de Férmula
Uno

Dieciséis circuitos, dis-
puestos en el mismo orden
en gue compusieron el
Mundial del afio 1987, es
peran que tus ruedas dejen
la marca particular de la
victoria. No va a ser facil,
porque conocer a la per
feccidn un mecanismo tan
exacto como e] de estos co-
ches requiere tiempo vy mu-
cha practica

Precisamente para esto,
el programa incluye una
opcién de practica, con la
que podreis acostumbrares

de cola, mega-bazooka, ra-
vos ldsers automaticos, etc

«Side Arms» es una nue-
va conversion de maqui-
na de video-juegos (cree-
mos que hace el numero
sopotocientos mil), en la que
la originalidad y cualquier
otro tipo de detalle de cali-
dad brilla por su ausencia.

Un argumento y un desa-
rrollo archi-machacado en
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rapidamente al manejo de
un bélido de esta categoria
Una vez que os creais lo su-
ficientemente dispuestos,
podréis entrar en competi-
cién empezando por el cir
cuito de Jacarapagua, en
Brasil, primera prueba del
Mundial

El tablero de mandos de
vuesiro Willlams es de lo
méas completo. Incluye un
cuenta revoluciones, indi
cadores de combustible,
temperatura del agua vy
aceille, presion de este ulil-
mo, asi como polencia del
turbo y temperatura de éste.

Ademas, por si todo esto
os fuera insuficiente, un or-
denador os indica en todo
momento la velocidad al-
canzada, el tiempo de la
mejor vuelta dada, veloci-
dad maxima en la daltima

vuelta, consumo en litros

por ]'lll[‘.lLllElE-‘., d]:-:'lii]l(.:!r'i
cue podras alcanzar con la
reserva de combustible dis-
ponible y kildmetros para
finalizar la carrera, es decir,
todos los datos que puedan
ser necesarios para un pilo
to experimentado como ti

También tienes contacto
directo por medio de radio
con los boxes, que te pue
den dar instrucciones asi
como noticias del desarro
llo de la prueba, y un par
de retrovisores para visua-
lizar a los competidores
que se e acercan.

«Nigel Mansell's Grand
Prix» es el mas real simula
dor de Férmula Uno que
hemos tenido el placer de
contemplar después de
aquella joya de la progra
macion que fue «Bandera a
cuadross. La calidad grafi-
ca alcanzada quiza sea Ir

ferior a la de aquel pione
ro de los simuladores, pe-
ro hay que decir en favor
de este sNigel Mansell's.. »
qque lécnicamente esta mu-
cho mejor preparado y la
simulacién alcanza mayor
realismo.

El movimiento de tu Wi-
lliams no es del todo per-
fecto pero si lo suficiente
como para que sea tan difi-
cil controlarlo como si fue-
ra de verdad. Ademas se
han incluido detalles tan
originales como el de los
dos retrovisores, gque
aumenian la calidad de es-
le buen programa.

jAdelante!, la victoria os
espera

la historia del software,
unos graficos que, apar-
te de ser irreconocibles,
estamos mas que acostum-
brados a observar en este
tipo de de juegos, un movi-
miento que impide al usua-
rio controlar a nuestro per-
sonaje con facilidad, apar-
te de gue nos hace per-
der vidas continuamente,
son las principales caracte-

risticas de burdo arcade

kEn su favor, solo dos ga-
tos: una gran dificultad y el
grado de adiccidn tipico en
estlos juegos, es decir, alto.

CTHAT ey
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Cuando decidi dedicar mi vida al

ciclismo de competicién recibi todo tipo

de consejos...

entre ellos aquello de

«recuerda, lo importante es participars,
iDe eso nada!, como tuve opotunidad de
descubrir en mis primeras carreras, los
participantes en cualquier competicion
son capaces de cualquier cosa con tal
de ganar.

Empujones, patadas, co-
dazos... todo vale contal de
evitar que otro se suba al
podio de honor. De golpe
(y nunca mejor dicho) tuve
que olvidar todos aguellos
bonitos preceptos que ha-
bia aprendido en la escue-
la ¥ que se suponia debian
ser la biblia de todo buen
deportista.

Llevo toda la pretempo
rada entrenandome en el
dificil arte de esquivar gol-
pes, chinchetas, grasa y de-
mas bromitas carifiosas
Después de esto o gano
monlones de carreras y me
convierto en el niimero uno
del ciclismo o cambio de
oficio y me dedico a hacer
de especialista en el cine,

Ha llegado el momento
decisivo. Fallan cinco minu-
tos para que @mpiece la
competicion ¥ me aproximo
con mi bicicleta hacia el
punto de salida.

Cuando he llegado mu-
chos de esos tipejos han es-
bozado una cinica sonri-
sa..., cualquiera sabe lo
que me tendrdn prepara-
do. Pero esta vez les voy a
borrar la sonrisa a golpes..
de pedal, por supuesto.

Asi de dificiles nos han
puesto las cosas los seflores
de Gremhm, quienes con
su «Tour de Forces nos in-
vitan a competir en las ca-

30 MICROHOBBY
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cual, afladido a las scari-
clas» que suelen repartir
nuestros competidores ha-
rd que nos pasemos mas
tiempo caidos en el suelo
que montados en nuestra
bicicleta.

«Tour de Forces es un jue-
go entretenido con gréficos
¥y movimiento aceptables,
pero con un.grado de difi-
cultad muy elevado, por lo
menos lo suficientemente
alto como para que a pesar
de que lo importante sea

ganar, la mayor parte de
las veces nos tengamos que
conformar con participar

rreras ciclistas mas locas y
antideportivas imaginables.
Nuestra misién, como ha-
béis visto, es ganar todas y
cada una de las principales
competiciones gue compo-
nen el calendario interna-
cional. Asi de drastico, ni si-
quiera un segundo puesto
nos valdra de nada, o gana-
mos la carrera o podremos
dar la partida por conclui-
da

En nuestro peregrinaje
deportivo vamos a tener
oportunidad de visitar Ru-
sia, EE.UU., Israel, Francia
y Japén. En cada uno de los
circuitos encontraremos ali-
mentos tipicos del pais en
que nos encontremos muy
indicados para reponer
fuerzas

Todos los circuitos estdn
plagados de dificultades, lo

CARGADOR

dwm-m:w.umm,
cinto Tmsm‘hmm

de la versién original del

programa.

POKE 419898,28]1 inmunidad

POKE 42065,0

vidas infinitas

POKE 44610,20] no pasa el tiempo
POKE 40976, 9 siempre el primero

POKE 41193,0:

POKE 45871,20]1 no sube la temperatura
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Armageddon es un deseértico planeta
perteneciente a la Federacién Galactica,
la mds pacifica organizacién que

haya regido nunca en el universo.
Antafio conocido con el nombre de
Sarac fue uno de los planetas mas
prosperos de la federacién... Ahora es

solo un vivo ejemplo de la sinrazén de la

guerra.

Prometedor, muy prome
dor es el argumento de
lo dltimo de
Melbourne House. El juego,
tan original como la historia
que nos cuenta, es un arca
de sin demasiadas compli
TIONes pero con gran
sis de adic

apn0aAdWarss

cion -

A

Pasar o disco de
+3 este programa es
una coso muy sencilla v
requieére un corlo numMero
de operaciones que o con-
tinuacion detallomos:

I. Tras entrar en modo
Basic+ 3 y habernos asegurado
que tenemos un disco virgen y
formateado en el drive, teclea-
mos en modo directo la siguien-

te secuencio de comandos:
| LOAD "T.”

CLEAR 24B31: LOAD "
CODE 14384:

SAVE "ROAD.SCR" SCREENS.

2. En el momento en el que se
halla cargado lo pantalla, para-
mos el cossette; cuando dicha
pontalla esté grabada en el dis-
co introducimos el siguiente co-
mando:
| LOAD """ CODE:

SAVE “"ROAD.BIN" CODE
24832, 40702,

3. Esto grabara el programa
en si en el disco. Todovio queda
una pantalla por cargar, lo ha-
cemos de la siguiente forma:

O

g

.‘ﬁ;:i;-:'-*.tr 1 mision es des-
truir una serie de paneles
de .'"R 25 de una ca-
espacial que, debi-
do a una averia, emiten pe
igrosos rayos. El resto de
les pueden ser des-
ruidos, pero eslo no es con-
2niente pues evitan gue
05 salgamos de |a carrete-
ra. Al acabar con todos los
blogques averiados de un ni-
vel tendremos acceso al si
gquienie

MNuestra esfera de com
cuenta con dos lipos
ie armas. Por un lado un

potente cafiion laser ca-

laterale

Irelera

A T T
b b dle

bate

LOAD " CODE
16384
SAYE “ROAD.SC2”
SCREENS
4. Yo tenemos el
’ programa completo
* &n el disco. Ahora 36lo
falta introducir el 5lguien1‘e pro-
rama en Basic cargador:
@ BORDER @: PAPER @:
INK @: CLEAR 24831
20 LOAD '""ROAD.SCR"
SCREENS
30 LOAD “ROAD.BIN™
CODE
40 RANDOMIZE USR 24832
50 LOAD "ROAD.SC2"
SCREEMNS
60 RAMNDOMIZE USR 32765

Y salvarle en &l mismo dis-
co con la orden: SAVE “"DISK" LI-
HNE @.

Cade vez que queramos usar
este programa en el disco sélo te-
nemos gque infroducir el mismo en
el drive y, tras pulsar el reset del
ordenador entrar en el opcidn
cargador del menu principal. Eslo
es todo por hoy amigos...

000oOTrao PU
986

paz de dar buena cuenta de
los D'f_.'- jues o de los enemi
gos que aparezcan. Por otro
lado un eficaz escud;
ne a los rayos. Al lado de
nuestro vehiculo encontrare
mos otro w_-hiul‘r m }-L
de ser controlado
jugador o pol r'-'_u rdenador
con el que vamos a poder
colaborar o competir en el
desarrollo de la mision
De la correcta utilizacién
de las nueslras cos armas
asi como de nuestra rapi
dez de reflejos va a depen
der en gran parte nue:
tras posibilidades de «
to

) Inmu

Los graficos del progra
ma son [rancamenie bue
nos, al igual que el efecio
de scroll de la carretera
aunque quiza éste sea algo
lento, Otro defecto d
grama es la escasa var
clén que existe de unas
nas a otras, lo que equiva
le a decir que una pi irtida
cCoria resil |i 1 enlretenida
pero despues de diez minu
tos el juego comienza a ha
cerse mondlono y relleratl
VO

sRoadwarss es en defin
tiva un programa bastante
original, aungque quizas
guede algo lejos de poder
ser considerado como un
auténtico clasico de la prc
gramacion

PLZ ODOOODODOD
98

CARGADOR

En primer lugar teclear el listado
Basic y salvarlo en cinto; después
colocarlo delonte de lo versién

original del programa.
POKE 43059,167 v.i. primer jugador
POKE 43078,167 v.i. segundo jugador
POKE 33393,n  n=camino inicial

i coZeshonon, gomuna, oo
3; EE“ =222 2588R00p i‘*&k‘?::::
4! IF Us="5%" THEH POKE 43078,1

Iz :gii igigaril CLERR Z24831:

1—‘*1 o “:EEH i =JUGADOR
i lﬂ'- =JUGADOR
cs& nn:m IHE

:.:Eiw 3: ::nu
PI. PAPER NOT u
ﬁ“n m"f# $104; oaonr 1w

“INSERTRA LA 'l:ll'ﬂ'ﬂ oRl 'll

H R R
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Pocos juegos de mesa no
han sido convertidos al for
mato imformatico. Uno de
ellos, quiza de los mads tra-
dicionales, es el del ratén
que desea llegar a su ma
driguera pero cuenta con
el inconveniente de cuatro
felinos que se lo impiden

Sobre esta 1dea original
pero con algunas modifica
clones sustanciosas, se de-
sarrolla este «Spaced Out»
En él, el ratén se ha conver
lido en astronauta y los ga
tos en androides, e igual-
mente han aumentado su
numero, no siendo cualtro

UI:‘J ]at}nreil:mo sa0relo aen
cuyo interior se investiga
sobre la guerra bacteriolé
gica, ha desarrollado igual
mente los antidotos para to-
dos los productos mortales
que fabrica, por si llegara
&l momento en que hubie
I'a (ue usarlos.

Y ese momento ha llega-
do. Unas filtraciones proce-
dentes de unos de los labo-
ratorios, han infestado el
complejo y se necesita un
héroe capaz de introducir-
se en &l, rescatar los antido

32 MICROHOBBY

SCLEET SIZC OF PLAY ASCE

THERERSE

T Ik HAMBICAF PFPCHALTY
Toa T43a

s

THEONT
s

sino ocho o seis dependien
do del tamafio de tablero
de juego gque eligals para
jugar

El desarrollo es muy simi
lar al juego tradicional, con
la excepcion de que para
poder llevar a nuestro as
tronauta-ratén a su madri
guera-nave deberemos re
tirar algunos enemigos an
tes. La unica mision de és
tos 8s encerrarte para que
no puedas mover los pun
los gue el azar te conceda

tos cque estan almacena
dos en barriles y salir con
vida

Parece facil, pero la filtra-
c1on ha creado unos seres
que, fijate que casualidad,
se alimentan de energia hu
mana y te van a hacer la vi
da imposible

Cada una de las habita
ciones del laboratorio esta
disefiada de tal forma que

rieg T SELLCET

medianie sus en

viados cibicos [ A

Aparte de este . i |

pequeflo 1ncon- Al ]
veniente que de- i1
pende de la dio
sa fortuna, hay
un comador de
penalizaciones
que es el que li A
mita el final del juego. Los
puntos negativos te pueden
llegar por varios métodos
un exceso de empo, que
haria que perdieras todas
tus posibles tiradas; san
cidn por retirar (capturar) a
un contrario; quedar enca
jonado, es decir no tener
posibilidad de moverse en
ninguna de las direcciones
posibles; sancion por trada
extra, cuando rebases el
cupo de veinte movimien
tos que se te conceden en
cada partida.

«>paced Out» €s una con

poseen compartimentos es-
tancos que solo pueden ser
abiertos eliminando a dis-
paros los generadores de
barreras o bien cambiando
el sentido de éstas con los
reflectores.

Tomando gran parte de
su desarrollo de los adicti
vos juegos [aberinticos,
Spores posee un Imov
miento normalilo y unos
graficos que no alcanzan tal
categoria ya que mas bien
parecen bocetos de lo que
hubieran sido en realidad

S6lo se salva la dificultad
del juego que crea una al-
tisima adiccidn, lo tinico por
lo que merece la pena car
garlo

versién original y adictiva
de este tradicional juego.
en la que la calidad gréfica
pobre, y el movimiento, ca
sl iInexistente, sobran como

conceplos a valorar

L w
o ™ ] & L &
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AMIGOS e
DE LO AJENO il --

Hola mi nombre es... bueno a quien le importa
Mi profesién: ladrén. Pero aclaremos las
cosas, no soy un vulgar raterillo de tres al
cuarto, sino todo un ladrén de guante blanco, un
auténtico profesional del hurto. El Testarossa que
se encuentra aparcado a las puertas de mi chalet os
puede dar una ligera idea de cémo me marchan las cosas.

Precisamente ahora me posesion de
lralgo entre manos un asun sSU mujer, pe-
tillo que me ha proporcio ro el viejo
nado uno de ellos y que ca avaro en un
20 de salirme bien, cosa no péstumo alar

muy dificil, va a pasar a los de de su ta
anales del cnmen como el cafieria a d
r mal -.H' me eslé de mayor y mas perfecto robo jado indicado
_‘Jr; ) :-..‘-5 | mejor en esto de la histona 2. 5U lesiamenio que
A mi lado los ladrones del Os pondré en anteceden gemas estan escondidas dad ;,:-.-: lo que y

T-’—

tren de Glasgow no son si tes. Uino de los personajes culdagdosamante ¥ que SI 51 mis o |T1‘11 LTr_r -r
no unos modeslos aliciona mas conocidos ¥y adinera- mujer las quiere [.-'.J' }IE 21 no nan lar do en '

dos. Todos y cada uno de ios de | d era el vie- pezar a buscarlas '.:|." ...... arme lil,, to

mis golpes han ocupado las jo Mr. Cru lan conoci El viejo sabia bien que el cada uno de los ~.=.-.<Jf..'-’.f.\
primeras paginas de los pe do por su fortuna como por inico molivo por el que su Tengo los planos de la ca
-1 ydicos y las cifras que se su incurable y exagerada mujer, que tenia 20 afios sa In "|rw Arios que rigen la
han manejado como botin iacafieria. Lamentablemen menos, se habia casadd Vi » Lady Crutcher, in

!.-r:n.u 160 .u.-t.ru los siste-
[]

zT;m‘-i-- sequridad... en fin,
todo lo« que un buen ladrén

de mis asaltos le causarian le (aunque m 'L'r'n me temo con €] eran sus gem
nareos d '[J.n: de uno ha m. 2| finico en la- resto de su f wr ina
Lici I olicia lleva afios de mentarlo), Mr. Crutcher ha que aguantarle unos cu

tras de mi, pero nunca han pasado recientemente a tos afios pero ar :'-"-f ;:-*--:"..: lesear, excepto
estado ni siquiera cerca de mejor vida dejando es SPOsd pués su avanzi iad claro esta, la ubicacion
atraparme. Puede '[U" ¥ ningun hyo, aunque &l so mandaria de car hacia xacta de las gemas
otros casos hayan sido mas lia presumir de que tenia el otro mundo y ella podria Pero como se suele decir
eficaces, pero en el mio los doce hijos mds maravi disponer de una inmensa a ladrén, ladrdn v medio. Si
desde luego han hecho un llosos i--! mur '.-':'--- fortuna para disfrutarla di Mr. Crutcher +.:s sumamen
alarde de incompetencia Se referia a lo que desde rante el resto de sus dias le astuto y meticuloso al es
digno de aplauso ':|-:=."r.'- 1os n lu‘hu sesellema Ahora Mr. Crutcher de conder las gemas, mas as
Tengo toda una red de in ntral de mis suefios: las be estar riéndose en su tuto y meticuloso voy a ser

formacién compuesta por ce gemas Crutcher, do- tumba pues su mujer lleva yo para encontrarlas. Al fin
confidentes capaces de ;_-;u_-;! as preciosas cuyo mas de tres meses revol y al cabo es mi profesion

averiguar hasta la direc tamafio y pureza las cor viendo la casa y lo dnico Hasta aqui la historia de
cion v teléfono de Sabrina vierten i 1| un tesoro de va que ha encontrado son ara lo que me ha ocurrido en
Como vels no me es muy lor incalculable flas, polvo y calcetlines per los dlumos dias, porque
dificil escoger golpes poco Estas, tras la muerte de didos ahora esloy en los alrede
armesgados y muy suculen Mr. Crutcher, deberian ha- La historia, como es 16gi dores de la mansién Crut
los ber pasado directamente a Co, a pasado a ser la comi- cher dispuesto a que esas

F
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Me perdais el tiempo preguntan-
doos qué hacen dos canaries en la
cocina y fijoos en el cargamento
que lleva une de ellos sebre su es-
palda.

__l"
K W\

BREN
AR
L Y

Parece que el viejo Crutcher sentia espe-
cial predileccién por las alocenas. Clare
que esta vez, ademds del ansiado pe- |-
drusco, vaois o encontrar una sorpreso

plumitera.

No ha sido facil, pero por fin detrés de este ormo-
rio vamos a encontrar la Gltima de las gemas. Co-
rre a llevarsela a Lady Crutcher y prueba o ver si
detras del cuadro de su habitacién encuentras al-
go interesante.

Esto es la habitacién de Lady
Crutcher, entregarle o ella to-

la pared. Un escondite

das las gemas que encontréis. \

demasiado obvio, pe-
ro... por qué ne inten-

Un precioso cuadro en |
i r
tarlo pese a todo? J

Mas chimeneas y mas hielo. Esta vez no
vais a encentrar otra gema pero si un ca-
mino que tal vez os conduzca hacio al-
guna.

™,

Este era el lugor donde Mr. Crutcher
escondia sus mesas mas valiosas
para evitar que fueran usadas. Os
va o costar sudor y lagrimas move-

ros por esta habitacién, pero tal vez \

enconiréis olge gque compense
vuestro sacrificio.

En este profunde agujero
es tan dificil entrar come
salir. Un buen sitio para es-
conder algo que quisieras
que nadie encontrase.




Cupon de Suscripcion Microhobby

Deseo suscribirme a la revista MICROHOBBY por un aio (25 nimeros), al precio de 5.325 pis.,
lo que supone un 15% de descuento v me da derecho a recibir tres nimeros méds gratis.

Nombre ) Fecha de nacimiento
Apellidos

Domicilio ;

Localidad ; Provincia

C. Postal ........ Teléfono

(Para agilizar tu envig, es importante que indiques el codigo Postal)

Formas de pago
Talon bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A.
Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A. n?.
Contra reembolso (supone 180 pLs. mas de gastos d:: envio y es mahdo solo para 1 spaﬁai
Tarjeta de crédito n® Ll
(Salo para pedidos supcnnrcs a I Sﬂﬂ pls )
Visa Master Card [ American Express [
Fecha de caducidad de la tarjeta
Nombre del titular (si es distinto) .

Fecha v firma

(Si lo deseas puedes suscribirte por teléfono (91) T34 65 00)

Cupon de nimeros atrasados, cintas y tapas de Microhobby

Deseo recibir en mi domicilio los siguientes niimeros atrasados de MICROHOBRBY, al precio de 150 pts.

cada uno ;
Deseo recibir en mi domicilio las siguientes cintas de MICROHOBBY al pn:cu:- de 625 pls.

cada una (ultima cinta editada n? 31)

Deseo recibir en mi domicilio las tapas para conservar MICROHOBBY, :|I precio 850 pts. [ND necesita
encuadernacion).

Nombre i o Fecha de nacimiento
Apellidos

Domicilio . .

Localidad TR . i 5 ... Provincia

C. Postal Teléfono

(Para agilizar tu envio, es mpoﬂute que indigues ¢l codigo Postal)

Formas de pago
[ Talén bancario adjunto a nombre de Hobby I’rl:is., SA.
Ciiro Postal a nombre de Hﬂbhy Pn:t.s S.A. n
Tarjeta de crédito n? L1
(Solo para pedidos superiores a ! Sﬂﬂ ptml'
Visa Master Card | American Express |
Fecha de caducidad de la tarjeta .
Nombre del titular (si es distinto) =
Fecha v firma

Seccion OCASION

Nombre
Apellidos
Domicilio
Localidad — Provincia
C. Postal . Teléfono

TEXTO:
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No
Respuesta Comercial i
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC. y T. n® 8l franquear

| en destino

de 29 de agosto de 1986

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

Respuesta Comercial | neiz“u
Autorizacion n® 7427 | sello. A
BOC yT nP 8l I franquear
de 29 de agosto de 1986 en destino

HOBBY
HOBBY PRESS,S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

et}
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=== HOBBY PRESS, S.A.
=t 1 Apartado de Correos n® 232
— 28100 ALCOBENDAS (Madrid)
jEs -
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HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n? 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid )

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

DOBLAR POR ESTA LINEA

DOBLAR POR ESTA LINES, =—

REMITE REMITE
Nombre: Nombre:
Direccidn Direccidn:
Poblacién: Poblacién:
C.P CPR:

T O T T
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El foso, un buen lugar para quedarse en-
cerrade. En su interier hay un pequene
y reluciente habitante.

Detras de esta estanteria encontraréis
muchas sorpresas. Entre ellos una es-
pecialmente agradable y reluciente.

iPor fin!, sélo te queda abrir la puerta
y salir ol exterior para recuperar tu liber-
tad... o no, quién sobe.

Una alacena no tiene por qué conte-
ner sélo sabrosas viandas. Tal vez
podais encontrar alge mucho més va-

lioso en su interior.

Una chimeneao es un sitio poco aconsejable para me-
ter la mano y por ello especialmente opte pora escon-
der algo valiose. Clare que con un poquite de hielo
ne habrd fuego que se os resista.

El viejo Mr. Crutcher era un gran aficionado al bi-
llar. Pruebe @ meter une bola por cada agujere y
tal vez abtengas uno recompensa a tu hobilidad.

Esto es la entrada al piso superior. Ne-
cesitaréis opilar une bueno cantidad de
objetos parc poder entrar por él. El vie-
jo Crutcher era tacano haste para poner
escaleras...

Ha merecide la penac llegar haste el
piso de arriba. Entre estas estanterios
estd escondide la recompensa o
nuestro esfuerzo.




al T -.. 1201 . 1 Tl .-” e R CAE S Abda ki -
ICabD0 ge Oir 4lgo que n Inside Outings, | mod el paradero de las doce o "
me na gusiado nada la prestigiosa compaifiia i mas

«Hola, te estaba esperan jlesa The Edge
10 hace tiempo. Soy Lady El juego, un Fil c
Crutcher y s& quien eres y manon en toaa re ARGADOR
a qque te dedicas. También jla, ha sido pre

por qué has venido, por entado como la
eso escuchame fiﬁ:::;:: culminacion di En primer lugar deberéis teclear el listado Basic y salvarle
salidas r1| rradas. Tu los programas er en cinta. Tras esto, y utilizando el Cargador Universal de Cé-
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Los Angeles 1999. La zo-
na oeste de la ciudad ha si-
do ocupada por una banda
de malhechores, macarras,
punkies agresivos y olra se
ne de individuos indesea-
bles. T\1, como jefe de escua-
dra de un expenmentado
equipo de SWAT, debes in-
troducirte en esa pane de la
ciudad y limpiarla de todos
los criminales alli presentes.

Pero la cosa no es tan fa-
cil. En poder de los malhe-
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oodarse

chores hay una sene de ino-
centes ciudadanos que es-
tdn siendo utilizados como
garantia ante un posible ata-
que policial. Emidentemen-
te, 1a misidn no solo es eli-
minar a estos secuestrado-
res de tres al cuatro, sino
también rescatar los rehe
nes v, si es posible, salir con
vida de alli

Nos encontramos ante
otras de esas maravillas de
la programacién pésima
Unos gréficos que parecen
haber sido diseflados por
nifios de seis meses (y pe-
dimos disculpas a los nifios
de esta edad), un desarro
llo de lo mds aburrido que
hemos podido comprobar y
un movimiento que no me-

m

ul‘""-
rece m que se le dé ese ca-
lificativo, son las principales
cualidades de este «Los An-
geles SWAT»
De lo peor del programa,
mejor ni hablar

L
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El argumento de «Grand
Prix Tennis» no necesila ex
plicacién. Pero no por la ra-
z6n de que hay juegos que
por sus propios meéritos ya
merecen la pena ser juga-
dos, sino que el caso de es-
e burdo simulador de ten-
nis es todo el contrario: por
sobrarle le sobra hasta el
argumento

Pero posiblemente lo del
argumento sea lo menos
ofensivo, ya que los grafl-
cos y el movimiento com-
pletan lo que podriamos lla
mar la «Trilogia del terror»
No conocemos el nombre
del programador, pero si
luviéramos ese dato esta-

riamos dispuestos a ofre-
cerle un puesto de trabajo
en cualquier otra cosa que
no sea la programacion,
porque, desde luego, no
CIeemos que con eslos pro
ductos pueda ganarse la vi-
da. Y que conste que, al fin

y al cabo el programador
es el mas inocente, pues los
auténticos responsables
son las compailias distnibui-
doras

En resumen, si quereis
comprobar como no se de-
be hacer un programa, so-
lo tenéis que ir a vuestra
ienda favorita y compraros
este juego

- & w oA @ owow ®
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CASTILLOS

Sir Griswold y Sir Larkin
eran dos de los caballeros
mas galantes, valerosos y
temidos de todos los que
pertenecian a la legendaria
Tabla Redonda de Came-
lot, donde reinaba Arturo

Este, les habia encomen-
dado la misién de dingir-
se a la laguna ponzofiosa
donde deberian capturar
al Malvado para que se le
hiciera justicia por todos
los crimenes que habia co-
metido

Pero las fuerzas del mal
habian avisado a su repre
sentante en el reino de Ar
turo para que evitara es

DESTROZADOS [
POR UN PAR
DE HECHIZAD

ta posible detencién y, ade-
mds, se vengara de Artu-
ro hechizando a estos dos
nobles y forzados caballe-

105
Y el hechizo se consumé
Ahora nuestros apuestos
caballercos se habian con-
vertido en deformes gigan-
les cuya dnica ocbsesion era
destruir toda aquella cons-
truccion de ladrillos que se
les pusiera a mano.
Estando asi las cosas,
Merlin consiguid deshacer

parte del hechizo, de tal
forma que ahora Sir Gris-
wold v Sir Larkin eran cons-
cientes de lo que hacian
¥. por lo tanto, se dedica-
ron a destruir Gnicamen
te los castillos de los alia-
dos de Malvado, al mismo
tiempo que aprovechaban
la ocasién para buscarle
y obligarle a que deshi
ciera el hechizo en su to-
talidad.

Con un argumento, de-
sarrollo v nombre sexce-

EL HACHA SAGRADA

sivamente» parecidos a un
programa de Activision de
reciente lanzamiento, sRam-
pariss es un adictivo ar-
cade al que sdlo se le pue-
de sacar como defecto esa
total falta de originalidad

Por lo demés, el mowvi-
miento y los gréaficos cum
plen adecuadamente su mi-
sion, ya que lo fundamen-
tal de este arcade es su
dificuitad vy el alto grado
de adiccién que ésta con-
lleva

Durante milenios la paci-
fica aldea de Kartes vivid
con prosperidad y armonia,
gracias a los magicos v be-
neficiosos efectos del ha-
cha de Grix.

Esta hacha, regalo de los
dioses al pueblo de Kartes
por unos oscuros favores
que las divinidades reci-

bieron de los habitantes de
la aldea, era el objetivo de
Tarox, antiguo curandero
de Kartes que fue expulsa-
do por sus practicas crimi-
nales.

Su venganza pasaba por
robar el hacha, con lo que
la prosperidad y paz que
reinaban en Kartes se con-
vertirian en pobreza y oscu-
ridad. Tarox consiguid su
objetive. Creo un ejercito
de esclaves sin mente que
obedecian ciegamente sus
6rdenes. Con ellos invadid
la aldea, robé el hacha y
sumié a Kartes en la tnisteza.
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Cuando «Blood Valleys
cae en tus mangs por pri-
mera vez tenes la firme
sensacion de estar a pli:‘.l!{:l
de descubrnr un programa
maravilloso

Una atractiva caratula, un
sugestuvo nombre, la pre-
sunta garantia de ser pu-
blicado por una compa-
flia tan prestigisa como
Gremlim..., todo al prin
cipio te predispone a pen-
sar gue estas a punto de
cor 179111}3*&1’ una nueva ma-
ravilla de la programa-
cién

La historia nos remite a la
epoca medieval. Firedra.
¥e, gobernador de el Valle
de Gad, tiene entre otras
crueles costumbres la de
celebrar anualmente una
caceria humana. Se escoge
a uno de sus esclavos y se
le suelta para ser persegui-
do por Firedrake vy sus se-
cuaces a lo largo y ancho
del] valle.

El juego nos permite dos
posibilidades, si escoge-
mos la opcién de un juga-
dor desempeflaremos el
papel de Quarry (presa)

mientras que si escogermaos
la opcién de dos jugadores
uno desempefiara el papel
de Hunter (cazador) y otro
el de Quarry.

De nuevo todo sigue sien-
do esperanzador, carga
con bordes multicolor, bue-
na pantalla de presenta-
cion... Nos encaontramos de
pronto ante un pergamino
por el que van desfilando
una serie de mensajes, ele-
gimos el nimero de juga-
dores y accedemos a una
buena pantalla en la que
podemos elegir cuél de los
tres esclavos vamos a utili-
zar: el sacerdole, el barba-
ro o el ladrén. Una vez he-
cho esto y cuando ya tie-
nes firmemente agarrado
el joystick dispuesto a ma-
tar lo que te echen encr
ma... primera decepcién,
en lugar de empezar a ju-
gar tienes que segulr car-
gando

Resignado sueltas el joys-
tick, cambias de cara la cin-

La desgracia se habia
apoderado de la aldea. Pe-
ro una Juz ilumind el oscu-
ro porvenir de Kartes. Un
muchacho, de nombre Ar-
kos, demostrd su valentia
y pericia en el combate
con cualquier tipo de ar-
mas. Era la persona ideal
para eliminar a Tarox vy
recuperar el hacha sagra-
{lu:!

En primer lugar, Arkos
deberia cruzar la aldea que
edificé Tarox a este lado del
pantano, al mismo tiempo
que recogeria todos los ob-
jetos que fueron abando-
nados alli por los habitan-
tes de Kartes. Tras esto,
alcanzaria a Ator, un ave
que le permitiria cruzar
los pantanos infestados de

W

ta y pones en marcha el
cassette. Después de cua-
iro o cinco minutos el juego
se termina de car;a. *. ;}d(.
des por fin empez: ju
gar. De nuevo an:_;arras el
Joystick pulsas una tecla
y exclamas jpero qué es
esto!

Asombrado ves como
fu personaje estd repre-
sentado por algo semejan
te a cuatro palitos con
olro un poco mas grande
que se supone debe ser
una espada. De repente
surgen otros cuatro pali-
tos vy se abalanzan sobre
ti con lo cual lo dnico que

las criaturas de Tarox, por
lumo, llegaria al templo
de Zintos, donde podria
encontrar el hacha que de
volveria la felicidad a su
pueblo

sArkos» es un arcade na
da original con unos grali
COS Yy un movimiento bastan
te pobre que, ademads, posee
una dificuitad endiablada
que hace casi imposible po-
der finalizar cualquiera de
las fases sin ningun tipo de
ayuda

Lamentablemente, no po
demos {elicitar efusivamen-
te a los programadores de
Zigurat, pues en esta ocasion
no han consequido alcanzar
el listén al que nos tenian
acostumbrados con sus an-
teriores trabajos.

tienes son ocho palitos
moviéndose en pantalla
¥ un soberano mosqueo
por haberte gastado B75
]'.J!FIE] ., Bn esla =smaravi
llas,

En fin, que «Blood Valley»
5 un programa sumamen-
le atractivo en sus plantea
mientos, pero sus gralicos
son tan pequE' s v faltos
de defalle “ue 2 restan 1o-
do atisbo de ”ri]ldad ylore
ducen a una total mediocri-
dad
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Bounce Ernk, uno de las
mas famosas Ballcrazy, se
enfrenta al reto mas dificil
de su vida: la prueba de los
ladrillos

Este evento, que todos los
Ballcrazy deben superar
para alcanzar la madurez y
converlirse en balones re
CIId!Tiﬂ'I]IﬁT!C‘JS. consiste en
construir varas paredes de
ladrillos de colores de cua
l1o pisos de altura

A simple vista, esto no
presenta excesiva dificul
faa, PeIro bu [enemos en
cuenta que para que una fi-

la de ladrillos
s complete
nenen que s
tar del todos del mismo co
lor, que ademas ese color
es escogido por la chimenea
que dinge la prueba, y que
para aliflar un poco el esce
narno se colocan unos cuarn-
tos enemigos pinchosos que
disfrutan enormemente de-
sinchando a cualquier Ball-
crazy, la cosa cambia de co
lor, valga la redundancia, y
se pone de castafio oscuro
Pero Erik y vosolros no os
vais a dejar amedrentar
por estas nimiedades, ya
que ademds contdis con las
ayudas suplementarias del
Gran Consejo de Bols Lo-
cas. Eslas pueden ser de
vanos tipos: satélites, que
proporcionan un escudo tem

LA ZONA |

Posiblemente os suene
familiar un argumento de
este tipo: Chuck, heroico
piloto de cazas espaciales,
ha sido enviado a la zona
exterior para defender los
dominios terricolas de una
nueva invasién aliengena
51 encima a nuestro amigo
Chuck le toca pilotar un
protolipo cuyas armas es-
peciales sélo pueden ser
activadas mediante la reco-
gida de diversos elementos
gue poseen las naves ene-
migas, nos encoentrames an
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le el colmo de la originali-
dad en arcades

«Out of this Worlds, debe
hacer el nimero 27 6 28 de
arcades de este tipo que
han pasado por nuestras
manos. Con ello no quere-
mos decir que no sea adic-
tivo y rapido, cuahdades
que suelen incorporar to
dos los programas de este
tipo, pero desde luego lo
que si podemos afirmar es
gue la audiencia debe es-
tar un poco harta del mismo
argumentc en lodas las
pcasiones, y una estructura
lidica de lo mds reiterativa,
(que se basa en la pulsacién
incansable del botén de
disparo

Sermones aparte, «Out of
this Worlds se compone de
& niveles diferentes —dentro
de lo que cabe— en los que

poral contra los
enemigos pinchosos:
lanques de aire, que conce
den un inflamiento extra, es
decir, una vida mas: cilin
dros-canana,queda 106 15
balas para tu escopeta de
aire comprimido; hicks, que
vuelven del color correcto
a toda la fila de ladrillos
que estes 1ntentando cons-
truir, etc E
«Ballcrazy» es un diverti-
do y oniginal arcade, con
un movimiento muy logra
do, un simpatico protago
nista vy grandes dosis de
adiccion intravenosa. Pocos
defectos se le pueden en
contrar, pero entre ellos

destaca la poca varnedad de
los ocho niveles existentes,
en los que, apane de aumen-
tar la dificultad, lo dnico que
cambia es el color o la tra-
ma del escenarno de fondo

deberéis eliminar a todo bi
cho viviente, al mismo tiem
po que recogeéls los ele
mentos necesarios para do
tar a vuestra nave de do-g
ble, triple, cuddruple, etc., B
disparo, laser, bombas vy
demads zarandajas comunes
en este tipo de juegos
Sefiores programadores,
pongan un poco mas de
imaginacion en los juegos

= m E o ® e om o
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LA FLOTA
DE DESTRUCTO

El doctor Destructo, qui
z4 el malvado mas malvado
entre todos los malvados
jue realizan maldades, ha
decidido amphar las fronte
€ 5U ya vasto v exten

impe ﬂﬁ

Para ello ha formado una
inmensa ﬂuT-: de guerra

Pl m-'l]hl! ACOrazi ai-u,
portaaviones
y alglin que otro petrolero
Pero ése no es el problema
principal, sino los aviones

de >-I[ ll.'l--Tr -

Jue ac H"l['lh-ll i cada una

A2 2

LT

g ciudades flotantes
zinfin de aeronaves de

iodo po componen esla

flota aérea que puede sel

considerada como
I nunca vista
Pero eso no es incony

niente para un pilolo ex

JO, pOI 5
ve de ayuda, te di 'i“‘.’:'lk-'"-
i 1aC107N resiringic

Jue na |;*. gacdo a :u].{'..'-rT-fI.'\-
manos sobre el poderio de

algunas naves de la flota de

Los aviones y
5 Verdes son o
fensivos vy no van armados,
asl que « --t ate Co
05 biplaza verdes son ino-
fensivos hasta que reciben
artir de ese
Mo convierten &n
moriales cazas azules que
te pueden dar un disgusto
momento. A
estas coloreacdas naves,

i:huii':; ¥V un movimento gue
::‘;::‘.F: xmente cumple; per:

encierra tal grado de adic
¥

C10n Gue estamos convencr
dos de que much e v .
20lros no pararel nasia .
que eliminéis por com 'l
to a todo: ! M| 1E 1 o
tes de la flota del doctor
Destructo ‘1
{ ademas PO Supus ,]'
to, también tiene otro a f
pecto a su favor: su baj x.-..'._ -
} reclo o sms e,

Los Varg, una de las ra
Zas mas combalivas v agre
sivas de la galaxia, acepta

ron el Convenio de Marie
como solucion pacifica a las
guerras que :1L:r.'mh' mas

de dos centunas habia co
lapsado el Umverso conoaci
do

Dicho tratado obligaba a
los Varg a confinarse en la
zona de la galaxia conocida
como Deathscape, un com

plejo labennto de tineles

que servian de madriguera

perfecta para los planes de

esla agresiva raza

Por supuesto, i debes in
troducirte en el laberinto y
eliminar los «malisimoss
Varg. Para ello dispones de
un :".'rhi Zarcom C.A M Il
‘:.I IJ:I.II. IR 1¢ I.-")'I 'jt‘ [ r 111[% I:".:"‘
se complementan tan per
[ectamente que la pt"rri;*]ﬁ
de una de las dos acabaria
con tu mision

‘f no hay nada mas que

mn porque ya os imagi
nais que sigue: enemi
gos. enemigos, disparos de
folon, y mas enemigos

Este es el argumento de
«Deathscapes, programa

que s Cae PO 5u propio

peso: malos graficos vecto-
riales, si es que se pueden
llamar asi, movimiento dig
no de ser olvidado y un sin
fin de cualidades T'I!'mf-.-

LN BELRBNNE L

-

los programadores se

ran de una ves: 1|J" eslam
in poco .]d,’h 5 de

-'{u B
‘oloquen una caratula

‘a ¥ un pm-*mi:‘;-..-1:(:111:'.'”'*::-'-
interesante para envolver
una bazofia de program

omo este «Deathscapes

™ 't
] ' T
Ll ¥ * +
'
'
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F.J. M. G.

que nos habéis enviado para
participar en el concurso de

aqui las tenéis.

CRIPTOGRAMA N.° |
OD SDODEUD FODYH
Cifrado segin el método César.
Evidentemente la resolucién de
este criptograma es trivial dado el
método empleado. Bien realizéndolo
a mano, 0 mediante el listado | del
articulo de criptografia aparecido
en el nimero 167 de Microhobby,
saldrd inmediatamente:
LA PALABRA CLAVE

CRIPTOGRAMA N.° 2
AP E]JTSTH TCRDCIGPG

Cifrado segun el método de
sustitucion simple

Debido al método de cifrado, las
letras simplemente estan
desplazadas respecto al alfabeto
normal. Lo més sencillo, por tanto,
es probar los 25 posibles
desplazamientos, bien con boli y
papel, o mediante el listado 2 del
n.® 167, con el que aparecera:
Desplazamiento 15
LA PUEDES ENCONTRAR

Debido al elevado namero de tarjetas

criptografia, suponemos que muchos
de vosotros tendreis curiosidad por
conocer las soluciones. Pues bien,

il
i

CRIPTOGRAMA N.° 3
VM DCVGCA FSP KXMFIGS

Cifrado segun el método de
sustitucién polialfabética.

En este caso el descifrado se
complica al ser tan corto el
criptograma, pero nos
aprovecharemos de la separacion por
palabras para ir hallando la clave

Bien a mano, o con el listado |
del n.® 168 modificado segin se
indica en el articulo para que
explore una a una todas las claves,
le introducimos la primera palabra:
VM vy todas sus posibles claves (de
la 11 a la 99).

S1 observamos los resultados
vemos que las Gnicas palabras de

46 MICROHOBBY

dos letras que se forman y que
tienen sentido en castellano son:
TE (28), Sl (34), SE (38), NI (84), MI
(94) y ME (98)

Notar que no todas las palabras
de dos letras del castellano son
posibles, ya que sélo podemos
desplazar cada letra hasta nueve
veces en el alfabeto.

Si ahora tenemos en cuenta la
solucién a los dos anteriores
criptogramas, vemos que la tnica
palabra que puede seguir, con
légica, a LA PALABRA CLAVE LA
PUEDES ENCONTRAR es SI.

Por tanto, ya hemos obtenido los
dos primeros digitos de la clave:
34. Podemos probar para ver si
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terval y en 3428 aparece CRIPTOGRAMA N.° §
- ] BUSCAS CON CUIDADO que ETSDE SCNEE LCOII
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£33 sea la correcta CRIPTOGRAMA N.7 4
nsar que 34¢ ya e KG UC WXLVGYC CRPLG
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LA PALABRA CLAVE LA PUEDES
ENCONTRAR S1 BUSCAS CON
CUIDADO EN LA PRIMERA LINEA
DE ESTE SENCILI RIPTOGRAMA
-'.- !I r_.-‘_..'=|r i ¥ { ¥

3 cadenas musicales como esta esperan tener duene pronto....

MICROHOBBY 47



3 ELSISTENA OPERATIVO DELDISCO

JUAN C. JARAMAGO Y CARLOS ENRIQUE ALCANTARA
Bien. Ya te has salido con la tuya. Por fin te

Muchos de vosotros ni siguiera lo-
grais entender del todo el capitulo que
el manual le dedica al manejo del dis-
CO ¥, por supuesto, tampoco veis la for-
ma de aplicar «todo eson.

Por esta razén os iremos explican-
do cada una de las rutinas que apare-
cen en el manual y, lo mas importan-
te, os pondremos los ejemplos de uso
mas sencillos para cada caso.

El orden que vamos a seguir, con
respecto al manual, es:

— Rutinas de bajo nivel.

— Rutinas de juegos y sistemas
operativos.

— Rutinas de alto nivel (manejo de
ficheros).

La forma de hacer esto sera:

— Informacién que suministra el
manual sobre cada rutina, es decir qué
es lo que hace la rutina, direccion de
llamada, etc.

— Explicacién de qué es lo que ha-
ce la rutina.

— Explicacion detallada del funcio-
namiento de la rutina.

— Si los hubiera, puntos de entra-
da alternativos a cada rutina.

— E incluso, si fuera necesario, el
desensamble de la rutina.

Sin embargo, antes de poder estu-
diar estas rutinas deberéis saber varias
cosas a cerca de la maquina: como pa-
ginar cualquier segmento de RAM o de
ROM, condiciones de entrada al DOS
y cierta informacion sobre la forma de
trabajar del disco, etc.

Empecemos por el sistema de pagi-
nacion tan peculiar que usa el Spec-
trum +3.

De entrada, sabemos que hay cua-
tro paginas de ROM y ocho paginas de
RAM, que tendran que repartirse en
cuatro segmentos de 16 K cada uno,
que forman el total de los 64 K que el
procesador es capaz de direccionar.
(Ver pag. 193 del manual).

Es importante decir que todo lo re-
ferente a la paginacion corre a cargo
de dos puertos (1FFDh y 7FFDh) y de
otras dos variables: (BANKM en la di-
reccion 5B5Ch para el puerto 7FFDh y
BANKG78 en la 5B67h para el 1FFdh).

Estas variables contendran en todo
momento el ultimo valor que haya si-
do enviado por su puerto asociado y
tenemos la obligacion de actualizar
sus respectivos valores antes de enviar
algo por esos puertos. Es decir, prime-
ro miramos el contenido de la variable
asociada al puerto por el que quere-
mos sacar algo y después, teniendo en
cuenta el valor de los demas bits del

has comprado el + 3. Mas o menos,
uli::qu:lliﬁ d;uni!ﬁknuun-ri,
salvo por el disco una ofra vena
diferencia. Sin , lo que més fe
preocupa es la de discos: ;como vas a

poder sacarle el maximo provecho?

byte, hacemos el cambio, lo metemos
en la variable y, por Gltimo, lo sacamos
por los puertos. Este método tan raro
se deriva del hecho de que los puertos
que controlan la paginacion sélo son
de escritura.

El primero de los segmentos esta
normalmente ocupado por una de las
cuatro paginas ROM; el segundo esta-
rd ocupado bien por la pagina RAM 5
o bien por la pagina RAM 7, que con-
tendran la pantalla y las variables del
sistema y el tercer segmento estara
ocupado por la pagina RAM 2, Sobre
el cuarto segmento puede estar enca-
jada cualquiera de las ocho paginas
RAM.

Antes de seguir con todo esto nos
hara falta saber qué representa cada
uno de los bits de los dos puertos. En
la figura 1 encontraréis esta informa-
cion.

| B Powio TFFOM Patis IFFOR |
1 Seieccdn RAM AOMAAN FIG-1
1 Seleccin FAM FOMAAN
1 Sewcess AAM Bt amo e la ROM
} Seigcon pestals  Conlral motor desce
4 Bit bago de la RO Smbe de mpresors |
§ Moo @K LT
| & Mousade Mo usada
T Noussi N unade

L

Antes os hemos hablado tan solo
del primer modo de paginacion. «Sd-
lo» podemos cambiar la pagina ROM,
la pantalla y la pagina RAM del ditimo
segmento. Existe un segundo modo de
paginar que consiste en no incluir nin-
guna pagina ROM en todo el area di-
reccionable. Esto nos permitird desde
hacernos nuestro propio sistema ope-
rativo hasta cosas inimaginables en un
Spectrum. Una manera mas comoda
de representar los valores de la figura
1, segun lo anterior, es:

Primer modo de paginacion (Bit 0 de 1FFDh a 0)
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Segundo modo de paginacion (Bit @ de 1FFDA a 1)
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En cuanto a los requisitos para usar
el S.0. del + 3, bien desde el Basic,
bien desde Cddigo Maquina, por orden
de realizacidén son:

1. La pila debera estar entre las di-
reccinnesﬂﬁi!&d y 49120 y debera te-
ner espacio para almacenar 50 bytes
como minimo.

2. La configuracion de la memoria
debera ser:

ROM 2 en el 1.* segmento (0-16383).
Pagina 5 en el 2.° seg. (16384-32767).
Pagina 2 en el 3.* seg. (32768-49151).
Pagina 7 en el 4.° seg. (49152-65535).

Aconsejamos la lectura del manual
a partir de la pagina 192 hasta la 238.
A proposito, el ejemplo de la pagina
214 os vendria muy bien, pero cuida-
do, porque tiene una errata: después
de la conmutacion con el OUT y de si-
tuar la pila en la direccién 9FFFh (eti-
queta MIPILA), falta un El que nos vuel-
va a habilitar las interrupciones. De no
corregirlo, el «cuelgue» esta asegurado.

Las interrupciones deberan estar ha-
bilitadas al hacer una llamada a la
ROM 2, pero es conveniente que estén
deshabilitadas durante la paginacion.
Esto nos obliga a colocar un «Dl» an-
tes de paginar y poner un «El» después
de paginar.

Esto que a simple vista parece un fo-
ll6n increible con tanta pila, memoria,
puertos, etc., se ira convirtiendo en un
«camino de rosas» segln vayamos pro-
fundizando en ello, en los sucesivos ar-
ticulos.
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Si prefieres jugar a lo grande, ATARI,
DRO SOFT Y PYRAMIDE te hacen disfru-
tar o cuerpo de rey las ventojas de la ac-
cion a 16 bits. Multiples mundos, refos y
aventuras en los que lo excepcional es
normal, ahora al alcance de tus manos.

ATAR! pone a fu disposicion el ordenc-
dor mas versatil del mercado, el ATARI
520 ST™, que ofrece tecnologio punta @
un precio de excepcion,

DRO SOFT Y PYRAMIDE son empresas
de software que toman lo calidod en se-
rio y confian en ATARI. Porque saben
que solo un ordenador excepcional pue-
de inspirar los mejores video-juegos. No
fe prives. Te lo mereces.
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CONECTAR
UNA MAQUINA
DE ESCRIBIR

Tengo un Spectrum 48 K y una
maquina de escribir Brother EP-44
equipada con RS-232C y que puede
actuar como impresora de ordena-
dores personales. Las instrucciones
no explican como conectarla a un
Spectrum. jEs posible?, jqué nece-
sito?, ;donde se puede comprar?

Ignacio BELTRAN-\adid

W En principio, es posible, aunque
no facil. Necesita un interface para
el ordenador con salida RS-232 (le
recomendamos el Interface-1 de
Sinclair) y un cable que una la sali-
da RS-232 del interface con la entra-
da RS-232 de la maquina de escri-
bi.
El interface es ya dificil de con-
seguir en las tiendas de microinfor-
matica (en algunas, aun les quedan
unos cuantos), pero es fdcil de con-
seguir de segunda mano. En cuan-
to al cable, lo mas probable es que
se lo tenga que fabricar usted mis-
mo. Deberd constar de cinco con-
ductores que unan las lineas TXD
con RXD y RXD con TXD, CTS con
DTR y DTR con CTS y, finalmente,
GND con GND. Para el patillaje de
las conexiones, consulte los respec-
tivos manuales. Tenga en cuenta
gue el Spectrum uliliza, para el
shandshaking» el protocolo de
Busy, por lo que no puede funcionar
XON/XOFF ni en protocolo de ACK.
Probablemente tenga que configu-
rar la maquina de escribir al proto-
colo del ordenador.

RUTINA
RECLAIM_2

Estoy interesadisimo en disponer
de una rutina en C.M. que me elimi-
ne 4 bytes de la zona de Basic, ac-
tualizando después los punteros. Lo
que pretendo es sumar a una linea
Basic la siguiente para ahorrar 4
bytes y ganar rapidez.

Mediante un programa Basic, cal-
culo la direccion dir de la primera |i-
nea, pokeo en sus bytes dir+2 y
dir + 3 para sumar a su longitud la
de la siguiente linea, pokeo al final
de la primera linea para cambiar el
CHRS 13 (INTRO) por CHRS 58 () v
stlo me falta eliminar los cuatro pri-
meros byles de la segunda linea (n.”
de linea + longitud). Para ello, meto
dir en 65480 65481 (mediante RAN-
DOMIZE dir y los consiguientes PO-
KE y PEEK), meto en 65482 y 65483
el valor 4 (n.° de bytes que quiero

eliminar) y hago RANDOMIZE USR
65485 donde esta la siguiente ruti-

¢Por qué la rutina RECLAIM__2
de la ROM (6632 no me actia co-

mo seria de esperar?
José M. BORRAS-Toledo

M Enlaruting RECLAIM_2 se en-
tra con HL conteniendo la direccion
del primer byte a eliminar y BC con-
teniendo el n.° de bytes. Usted tie-
ne este ultimo dato en DE y por eso
no le funciona la rutina (le esta di-
ciendo que elimine 65485 bytes).
Cambie la linea 3@ de la rutina en
Assaembler por:

30 LD BC,[65482)

Y verd como funciona. De lodas
formas, es més ficil hacerlo todo
en Assembler. Suponemos que se
eslard volviendo loco para encon-
trar fa direccion de cada linea en
Basic. Existe una rutina en la ROM
gue lo hace muy bien, se llama
LINE__ADDR, est4 en la direccion
6510 (196Eh) y su funcionamiento
&5 el siguiente: se entra con HL con-
teniendo el n.° de linea de la linea
a buscar y la rutina devuelve el HL,
la direccidn de esta linea o de la si-
guiente i la linea buscada no exis-
tiera, en DE la direccion de la ante-
rior y el indicador de cero a «1» si
se encontrd la linea buscada, y a
«0» si no se encontrd, y lo que con-
tiene HL es la direccidn de la si-
guiente. También le serd util la su-
brutina NEXT__ONE direccion 6584
(19B8h) en la que se enfra con HL
confeniendo la direccion inicial de
una delerminada linea y se sale con
BC conteniendo su fongitud y DE
conteniendo la direccion inicial de
la siguiente linea; esta ultima ruti-
na funciona tanto para lineas como
para variables.

CONEXION
DE IMPRESORA

Tengo una impresora Star SG-10
(creo que es la version antigua) y me
gustaria saber con que modelos, de
los nuevos Spectrum sacados al
mercado por Amstrad, la puedo

usar.
Marcial MARTINEZ.valencia

B La Star 5G-1@ viene con cone-
xién Centronics, pero se le puede
acoplar un interface RS-232. Ya que
no nos indica nada al respecto, su-
ponemos que su impresora liene
conexion Centronics.

En ese caso, la puede conectar
directamente al Spectrum Plus 3 y
al Plus 2-A, y necesitard acoplar un
interface con salida Centronics pa-
ra conectarla a cualquier otro mo-
delo de Spectrum.

LINEAS
INFERIORES

Me gustaria saber como imprimir
el mensaje «Program:» en las dos o
tres lineas inferiores de cualquier

pantalla de presentacion.
José M. CARRILLO-Barcelona

B Suponemos que lo que quiere es
que el mensaje «Program: ...» no le
machaque la pantalla de presenta-
cion. Para ello, mejor que imprimir-
lo abajo es dirigirio a una linea de
pantalla que lenga definidos los
atributos con el mismo color de tin-
ta y papel.

Para dirigir el mensaje «Program:
..» @ cualquier lugar de la pantalia,
puede hacer un PRINT AT antes de
la orden LOAD. Por ejemplo, si quie-
re que salga en la linea 15, haga:
PRINT AT 130: LOAD "

Mds dificil es dirigirlo a las dos
lineas inferiores, pero puede hacer-
lo con:

POKE 23659,0: PRINT AT 21,0:
LOAD “": POKE 23659,.2

Con esto, el mensaje seva a la Ul
tima linea de la pantalla. El unico
problema es que, si hay un error de
carga, nos podra salir el mensaje
«Tape loading errors y el ordenador
se quedara colgado.

REDEFINIR
CARACTERES

En vuestra revista ponéis que es
posible redefinir todo el juego de ca-
racleres, pero zcomo podria yo re-
definirlos uno a uno y desde Basic?

Juan J. FUENTES-Alicanie

W Estees el tipo de cosas para las
que ayuda una rutina en Codigo Mé-
quina, pero ya que quiere que Io ha-

gamos en Basic, vamos a compla-
cerle; el unico problema es que re-
sullard algo mds lento,

El juego de caracteres que ufili-
24 el Spacirum estd aimacenado en
ROM, concretamente a partir de la
direccién 15616 (3D00h) y hasta la
16383 (3FFFh), ambas inclusive. Son
96 caracteres y se emplean B byles
para cada uno, por lo que se utili-
Zzan un lotal de 768 bytes para defi-
nir un juego completo de caracle-
res, Por cierto que, por si alguna vez
lo ve escrito, a un juego completo
de caractleres se le suele denominar
un «fonts.

Logicamente, no podemos allerar
e/ juego (o font) de caracleres que
contiene la ROM, pero podemos de-
finir un font en RAM y hacer que e/
Spectrum lo utilice. Hay una varia-
ble del sistema denominada CHARS,
cuya direccion es 23606 que le di-
ce al Spectrum donade esta ubicado
el juego de caracteres que debe em-
plear. Es una variable de dos bytes
y su contenido es la direccion del
font, menos 256. Dado que el font
original esta en la 15616, el conte-
nide inicial de esta variable sera
15616-256, es decir: 15360.

Vamos a definir un nuevo font en
la parte alta de la RAM, pero como
lo que quiere es ir redefiniendo los
caracleres uno por uno, empezare-
mos por copiar los de la ROM.
65368 es la direccion de inicio de los
UDGs, asi que colocaremos nuestro
font inmediatamente debajo, con-
cretamente en la 64600. Haremos
un CLEAR a la 64599, copiaremos
768 bytes desde la 15616 y cambia-
remos el conlenido de la variable
CHARS para que sea 64344
(64600.256). Para almacenar el nu-
mero 64344 en CHARS, o lenemos
que partir en dos bytes y meter pri-
mero el menos significativo y luego
&l mds significativo. El procedimien-
lo para almacenar un numero en
una variable de dos byles esta ex-
plicado en el manual.

100 CLEAR 64599
110 FOR I= 15616 TO 16383
120 POKE |+ 48964 PEEK |
130 NEXT |
140 POKE 2360688
150 POKE 23607 251

(Observe que 48984 = 64600 — 15616
y que 251 x 256+ 88=064344). Con
eslo, ya tenemos el font en RAM y
el ordenador frabajando con él.
Ahora podemos ir redefiniendo ca-
da cardcler de la misma forma que
harfamos para crear UDGs. La direc-
cion de cada cardcter en el font es
su codigo por ocho mds 64344, Su-
pongamos que queremos modificar
el cardcter «As, cuyo codigo es de
65. La direccion en que esla alma-
cenado serd: 65x 8+ 64344 = 64564
y las siete siguientes (recuerde que
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fa definicion de cada cardcler ocu-
pa ocho bytes). Los ocho bytes que
definen cada cardcter indican, ex-
prasados en binario, la disposicion
de bits de arriba a abajo de forma
que cada bit a «1» 5 un pixel acti-
Vo,

Para voiver al font de ROM, pue-
de feclear. POKE 23606.08: POKE
2360760

tiene una explicacion bastante com-
pleta de cémo hacerlo. Por supues-
fo, es imprescindible saber bastan-
te Cadigo Méquina y conocer muy
bien el 3+ DOS.

No entendemos porgué no se han
previsio comandos en el Basic pa-

el ordenador con un programa mo-
nitor, me gustaria saber si la tabla
de registros que aparece en la pan-
lalla corresponde a los valores rea-
les de los registros del Z-80 o, por
el contrario, es una tabla creada por
el programa que simula el funciona-

do se salga del mismo, se restitui-
rdn todos los valores. Un programa
monitor debe ser absolutamenie
fransparente para el sistema; ni si-
quiera corrompe la pila, ya que se
trata de un programa autoconten:
do (no utiliza mas memoria que /a
que ocupa, las variables y fa pila es.
tan deniro del propio programa).
2. Desde un monilor se puede
gjecular cualquier programa (inclu-
50 &l mismo), pero puede ocurrir que

( FICHEROS ra manejar, por lo menos, ficheros  miento del microprocesador. el programa que lance le quite el
' secuenciales. Es un absurdo dispo- 2. Desde un programa monitor control al monifor, por lo que no de-
EN PLUS 3 ner de un ordenador con discoyno  que permita la efecucion de codigo, D€ oMvidar colocar algunos «Break:

S —

¢Se pueden abrir ficheros (se-
cuenciales o indexados) en el Spec-
trum Plus 37; si es asi, por favor,

jeomo se hace?
Javier MARTIN-Madrid

su propio ISAM); sin embargo, s/ es
posible trabajar con ficheros se-
cuenciales e, incluso, simular el ac-
ceso aleatorio; pero no desde Basic.
Para manejar ficheros en el Plus 3
5 necesario hacerfo desde Codigo

! Méguina con llamadas al DOS. A
\ partir de la pdgina 239 del manual

poder manejar ficheros. Tal vez, los
seflores de Amslrad pensaban que
la gente solo iba a emplear ef Plus
J para jugar.

Soy poseedor de un Spectrum
128 K desde hace poco tiempo, con
€l trato de aprender la programa-
cion del Z-80 y me surgen infinitas
dudas; les agradeceria que me acla-
rasen algunas:

1. Cuando se esta trabajando en

¢se podria ejecutar un juego y jugar
con el como si se hubiese arranca-
do normalmente? ;Se puede ejecu-
tar el programa monitor a si mismo?

3. Los primeros 29 bytes de
Mons crean una tabla de asigna-
cion, ;podrian explicarme somera-

B 7. Los registros que se ven en
panialla corresponden al verdadero
contenido de los registros del Z-80
en el momento en que se eniro al
monitor (por efemplo, desde un
«Break-points). Logicamente, mien-
fras se gjecuta el monifor, los régis-
Iros resultan allerados, pero cuan-

points» para poder volver al monitor.
Tenga en cuenta que las inferrup-
ciones no son de fiar en este caso,
ya que el programa que se esté eje-
cutando puede deshabililarias.

3. El Mons esta preparado para
cargarse en cualquier lugar de la

B En gl Pius 3 no es posible utili- PROGRAMAS mente de gué va esto? memoria; para éllo, lleva una tabla
l_ 2ar ficheros indexados (a menos, Manuel BORGE-Madiid  al final que modifica todos los sal-
| claro estd, que se construya usted MONITORES tos absolutos en funcion de la direc-

cion donde se arranca. Los prime-
ros 29 bytes llevan a cabo esta mo-
dificacion, pero la verdadera tabla
de asignacion esta al final del pro-
grama. En este momento surge una
pregunta: ;como sabe el programa
en qué direccion estd corriendo?
Muy sencillo: cuando se le llama

"
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con RANDOMIZE USR direccidn, se
entra al programa con el regisiro BC
conteniendo la direccidn de arran-
que (el argumento de USR); puede
utilizar este sistema para hacer que
SUS propios programas sean aufo-
reubicables como el Mons.

BASES DE DATOS

Soy un aficionado al cine y hace
unos afios empecé con este ordena-
dor a hacer una especie de archivo,
pero resulta que no sé como hacer
lo que yo quiero. Me explico: yo
quiero un archivo que me pueda de-
cir todo lo que yo quiera de todos
los datos que le ponga, por ejemplo:
Actor, Afo, Nacion, Peliculas, Direc-
tor...

0 sea, como en los libros de ci-
ne, que pueda luego comprobar to-
dos los datos. Viene a ser como una
agenda, pero tiene que ser ilimita-
da la memoria y que sea por orden
alfabético.

Gregorio GONZALEZ-Vizcaya

B Lo que usted quiere hacer es
una base de datos relacional. Para
ello, necesita un programa gener

dor de bases de dalos. Ha}'algunas

para Spectrum (Siti, Vu-File, efc.),
pero seguramente se¢ quedaran pe-
quenos para su aplicacién, Si algu-
na vez aparece un Sistema Operati-
vo CPM para el Plus 3, seria posi-
ble utilizar el magnifico DBASEI
que si 8s un generador serio de ba-
ses de dalos. Entrelanto, su aplica-
cidn excede ampliamente las posi-
bilidades de un Spectrum. 5i desea
llevarla a cabo, nuestra recomenda-
cion es que se compre un compati-
ble PC y utilice alguno de los gene-
radores de bases de dalos mas ex-
tendidos en PC como pueden ser:
DBASE Ill, RBASE 5000 o paquetes
integrados como Open Access, se-
rie Assistant de IBM, etc. Tenga en
cuenta que el Spectrum no es un or-
denador pensado para manejar
grandes cantidades de datos de for-
ma eficaz.

PANTALLAS
DE PRESENTACION

(Como se puede acoplar a un
juego realizado por mi, una panta-
lla de presentacion?

Sergio M. ORDAZ-Cadu

B Lapantalla puede realizarla con

Todos los sabados, de 5a 7
de latarde, en “‘Sabado Chip".

cualquier disefador grafico. Debe-
rd estar grabada en la cinla inme-
diatamente antes del juego. Antes
de ambos, deberd existir el siguien-
le miniprograma en Basic:
10 LOAD “"SCREENS: LOAD""
Que se encarga de cargar la pan-
lalla y, lvego, el juego.

EL COMANDO
PLAY

En muchos de sus programas me
encuentro con el comando PLAY,
dicho comando no lo encuentro en
el teclado de mi Spectrum Plus, asi
que después de teclear un progra-
ma no me lo ejecuta. ;Qué debo ha-

cer?
Manuel HENAQ-Bada oz

B Elcomando PLAY sirve para ma-
nejar el chip de sonido en los mo-
delos de 128 K. Su ordenador no lie-
ne este chip de sonido y, por tanto,
carace del comando PLAY. Sin em-
bargo, los programas le funcionaran
igual, pero sin sonido, si elimina fo-
das las sentencias PLAY (el coman-
do y la o las cadena(s) que le si-

ll--l'u_l —Il Iiml
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MODIFICAR
EL CUCM.

Me gustaria que me explicaséis
cudles son los cambios que hay que
hacer en el Cargador Universal de
Codigo Maguina para que salve y
cargue el codigo fuente y objeto en
el Disciple.

José L. GUTIERREZ-Baleares

B En principio, valen los mismos
cambios que para Microdrive, ya
que el Disciple acepta la misma sin-
taxis: ahora bien, le vamos a expli-
car los cambios especificos para
Disciple.

Se trata, simplemente, de cam-
biar todas las instrucciones SAVE,
LOAD y CAT para que se dirijan al
Disciple; utifice la version para Plus
3 publicada en la pagina 63 del n.®
161 y realice los siguientes cam-
bios:

1. Cambie los CAT de las lineas
grrﬁ 7260 y 8010 para que sean

2. Cambie los SAVE de las lineas
7020 y 7270 para que sean SAVE
d'ns+..

3. Cambie el LOAD de la linea
8020 para que sea LOADd"n§ + ..
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PANTALLA
DE PRESENTACION

¢Se puede cargar un juego y que

funcione sin la pantalla de presen-
tacién?

José M.* IZQUIERDO-Cordaba

B En principio, la pantalla de pre-
sentacion no es imprescindible pa-
ra que un juego funcione, no obs-
tante es frecuente que &l programa-
dor haya ocultado en ella rutinas
correspondientes a fa proteccion
del fuego. En general, en los juegos
que leven un cargador Basic del ti-

LDAE "SCREENS: LOAD “"CODE:
RANDOMIZE USR...

no habrd problema por eliminar la
pantalla de presentacion.

LINEAS DE CEROS

La mayoria de los juegos y pro-
gramas publicados en su revista lle-
van la adveriencia: «Todas las li-
neas que no aparezcan en los lista-
dos de Codigo Méquina deben ser
introducidas como ceros. Mi pre-
gunta es: ;como se introducen es-
tas lineas?

José M.* GONZALEZ-Albacete

B No tiene mayor problema, sim-
plemenle se teclean X ceros como

datos y un cero como control. Vea-
mos un gjemplo: supongamos que
una parte de un programa es:
125 50 524F58494D41000000 544
131 6O00OATOOATORATINATA 591
Faltan las lineas 126 a 130. Lo
que el lector deberd teclear es.
125 50 524F58484D41000000 544
126 00000000000000000000 ¢
127 00000000000000000000 0
126 00000000000000000000 0
129 ddaaaaaeoaaacannaae o
1% 00000000000000000000 0
131 GOO0OATROATONATINAT 501
La razdn de hacerlo asi es para
ahorrar espacio en la revisia y no
malgastarlo publicando ceéros.

CODIGO MAQUINA

Desearia que me indicaran los
numeros de su revista donde se pu-
blict el curso de Cédigo Maquina
para poderlos pedir.

Ultimamente he notado que el or-
denador se calienta por su cara pos-
terior (por debajo del teclado). (Es
esto normal?

Juan J. ABELLUDO-C4diz

B El curso de Codigo Maquina se
publicd en los nimeros 42 al 95 (am-
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bos inclusive). Las tapas para en-
cuadernario se publicaron en el 183.

Suponemos que tiene un Spec-
trum de los antiguos (de 48 K). En
este caso, el calentamiento es per-
fectamente normal y no debe preo-
cuparse por ello. Se trata de un pro-
blema que fue resuelto parcialmen-
te en el Plus 2 y definitivamente en
el Plus 3 y en el Plus 2A.

MOVIMIENTO
PIXEL A PIXEL

¢Como se hace el movimiento pi-
xel a pixel? ;Se puede hacer con
G.0.U? ;Como se hace el movimien-
1o de personajes grandes?
Manuel BALDERRABANQ-Orense

B La forma general de realizar
cualquier movimiento es borrar el
gréfico de la posicidn antigua e im-
primirlo en la nueva. En el caso del
movimiento pixel a pixel, se uliliza
una rutina de impresién que permi-
te imprimir @l grdfico en cualquier
coordenada de pantalla en alta re-
solucion. También es frecuente uli-
lizar una mdscara con la silueta del
grafico para preservar lo que hay
debajo y que se mueva sin borrar la
pantalla.

En principio, el problema para ha-
cer movimientos pixel a pixel utili-
zando GDUs es que la rutina de im-
presion del Spectrum no permite im-
primir mas que en celdillas de ca-
rdcter, no en alta resolucién. Sin
embargo, es posible imitario defi-
niendo varios GDUs para cada per-
sonaje de forma que, en cada uno,
el dibujo se encuentre ligeramente
desplazado. Esta técnica permite
también una forma muy bésica de
animacion.

era mover personajes grandes

para pequenos, la
un!ca d.-m{rcm es que se utilizan

mds byles para definir cada grdfico.
Si se hace con GDUSs, se utilizan va-
rios para cada personaje.

BUSES DE DATOS

Tengo un Spectrum 48 K. Tras ver
en su revista n.° 162 la tabla con las
sefiales del conector trasero, deci-
di junto con un amigo (que tiene un
128 K) conectar los dos ordenado-
res. La conexion fue la siguiente:
DO de mi ordenador con D@ del su-
yo, D1 con D1y asi sucesivamente,
todas las Ds.

Una vez que habiamos soldado
ya las conexiones entre los dos or-
denadores, los conectamos a la red.
Grande fue nuestra sorpresa cuan-
do las pantallas no se encendieron.
Tras deshacer las conexiones, las
pantallas siguen sin encenderse en
ninguno de los dos ordenadores.
Les rogamos que nos den una so-
lucion, ¢qué sucede con nuestros
ordenadores?

Emilio MULERO-Barcelona

B Lamentamos comunicarle que,
como resultado de las conexiones
qQue nos indica, ambos ordenadores
deben sufrir una averia bastante se-
ria. Con foda seguridad se habrén
desiruido los dos microprocesado-
res y probablemente unos cuanios
circuitos mds. Como norma general,
aconsejamos no hacer ninguna co-
nexion en el slof del ordenador, a
menos que se esté muy seguro de
lo que se hace. En ef slot estén pre-
sentes los buses del sistema; cual-
Quier sobrecarga en una de las Ii-
neas, provoca la destruccion, por lo
menos, del microprocesador.

Al conectar entre si los buses de
datos, ambos microprocesadores
siguen intentando escribir datos en
el unico bus resultante. Si uno es-
cribe un cero y el otro un uno en la
misma linea, se produce un corto-
circuito que lleva a la deslruccion
de uno de ellos. Tras unos pocos
milisegundos de funcionamiento, se
han producido suficientes cortocir-
cuitos como para que ambos hayan
quedado inservibles. Es probable
que la memoria también haya resul-
tado dafiada.

La dnica forma de tener dos mi-
croprocesadores trabajando sobre
el mismo bus de datos es sincroni-
zar su funcionamiento (mediante
BUSRQ y BUSAK) para que nunca
Intenten acceder los dos simulté-
neamente. Por supuesto, esa no es
la forma de conectar dos ordenado-
res. El procedimiento mds ortodoxo
es emplear las salidas RS-232

IMPRESORA
DE PCW-8256

Dispongo de un PCW-8256. ¢ Pue-
do manejar su impresora desde un
Spectrum con interface Centronics?
En caso afirmativo, necesitaré una
fuente de aiimantacion para la im-
presora, ;de qué caracteristicas?

Rail GRUNDWALD-Guadalajara

B La impresora del PCW-8256 es-
td compuesta por el grupo de impre-
5ion de una Seikosha, pero carece
de su circuiteria, ya que el grupo de
impresidn es conlrolado por el pro-
pio ordenador. Por ello, es incompa-
tible con cualquier olro ordenador.
No es posible utilizarla como cual-
quigr otra impresora. La unica for-
ma de imprimir textos por ella es
que los ftransfiera primero al
PCW-8256. Para ello puede conec-
tar ambos ordenadores a través de
los correspondientes interfaces
RS-232.

RUTINA IMPOSIBLE

Quisiera que me mandaséis una
rutina en Cédigo Maquina y el car-
gador de |a misma en Basic, para
que pudiese cargar blogues de
byles sin cabecera y que me diese
el comienzo y la longitud de dicho
bloque de byles, y que posterior-
mente salvase dicho bloque de
bytes con cabecera.

Roberto DOMINGUEZ-Madrid

B Si un bloque de bytes no tiene
cabecera, no es posible saber su di-
reccion de inicio y longitud, a me-
nos que se desensamble el progra-
ma que se encarga de cargario. Por
tanto, la rutina que nos pide es im-
posible de escribir. De todas for-
mas, rogamos a nuestros lectores
que no nos pidan que les escriba-
mos rutinas —no es esa la finalidad
de esta seccion—, Sino que nos pre-
gunten como escribirlas ellos; cree-
mos que ésta es la mejor forma de
aprender.

DISTORSION
EN IMPRESORA

Poseo una impresora BMC, mo-
delo BX-1000 que es la que me
aconsejaron en El Corte Inglés pa-
ra el Spectrum Plus 2. Mi problema
es que, al copiar una pantalla con
el comando COPY, me sale alarga-
da (o comprimida lateralmente).

Carlos MORALEDA-Madrid

B La impresora que nos indica es
muy adecuada para el Plus 2, por lo
que estimamos que le aconsejaron
bien. Sin , la distorsion de
la imagen es lable y ocurre
—&n mayor 0 menor medida— con
todas las impresoras. Se debe a que
el Spectrum tiene la misma resoly-
cion en vertical que en horizontal,
mientras que la impresora no. La
tinica forma posible de arreglario (o,
al menos, de paliario un poco) es re-
ducir el paso de linea de la impre-
sora.
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Enrique Guerra
Valiente.

Cadiz.

Puntos: 45.

Cristobal
Cantero |
Carrascosa.
Jaen. [
Puntos: 44.

Javier

Simon Rosel.
Navarra.
Puntos: 41,

Orlando
Arujo Martin.
Madrid. |
Puntos: 41.
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Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club, Para ello si.
lo tienen que hacernos llegar alguna co-
laboracion para las seeciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, e1c..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
® 5ilu colaboracion ha sido yva publica
da en MICROHOBBY . tendris en tu po
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracion correspondiente

Lee atentamente las siguientes instruc
ciomes (extracto de las bases aparecidas en
el ndmern 116) v comprueba si alguna de
fus tarjetas ha resubado premiada
. l':l‘l:--.l.!n. 8 &n h ¥ TN !1,'|Tl].h.!1lr'~ I"l.ltll LS
superiores @l ndmero comrespondiente al
primer premio de la Loteria Nacional cele

Sorteo n.°

brado el dia

14 de mayo ]

PP Wiy e
@ lraslada los nimeros siquiendo el or
den indicado por las flechas a los EEPACHS
Inleriores
® 5i la combinacion resultante coincide
con las tres Gltimas cifras de w tarjeta. ..
jenhorabuena!, has resultado premiado
con un LOTE DE PROGRAMAS valora-
do en 5.000 pesetas.

El premis debera ser reclamado por @l
agqraciado mediante lamada telefGnica an
tes cle

la siguiente fecha
18 de mayo

En caso de que ¢l prémio no sea recla
mado antes del dia indicado. el ]'.l!’hl’t'#!nT
de la tarketa _Fn'ulrn'! todo derecho sobre &l
aungue esto no impide que pueda resul
tar nuevamente premiado con el mismo nd
Mo en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumularén para la si
guiente semana, constituyendo un shobes

El lote de programas serd seleccionado
por €l propio afortunado de entre los que
estén disponibles eén ¢l mercado en las fe
chas en que se prodozca el premio
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Carlos Yaniz

Este programa tiene
diversas aplicaciones, como,
por ejemplo, la de permitirnos
averiguar cual es la mas veloz
y versatil entre dos rutinas de
semejantes caracteristicas,
o cuando se usan las
interrupciones en modo 2
para sincronizar el
movimiento de los personajes
de un ]uegu con el barrido de
pantalla, o incluso, si se
desea, conocer el tiempo
que se va a perder al hacer
un Halt.

aCicldmetro» consta de
un cargador Basic y una
rutina en Cﬁdigu Maquina
de 993 byles. Esta esta
ubicada originalmente en la
direccion 28000, pero
puede ser reubicada
maodificando el
ORG del listado
ensamblador y
las dos primeras

SAC) v cambia a un STACK "

ficticio.

— Ejecuta la instruccion.

— Cambia al STACK
verdadero y vuelve a
colocar todos los registros
en el STACK (subrutina SAC).

— [Pasa a la siguiente
instruccién.

Asi, nuestro programa
correra la rutina a
cronometrar (HL actua
como contador de
programa —PC—), al
mismo tiempo que anota
cudnto tarda cada
instruccidn. Es
absolutamente necesario
ejecutar el programa en
CiM que hay que cronometrar
porque, por ejemplo, para
saber cuanio farda la

BASIC

lin | |
Baf;?cs ':2 que =100 17,500 RAMIOP
todas las _

: [CONVIENE DEJAR BSTE ESPACIO POR SIEL
variables estan STACK FICTICIO $6 EXPANDS DEASIADO)
en funcién de
X, que es la
direccion de
comienzo de la R i
rutina. El STACK FICTICIO
programa 1= 17584
necesita, antes X=1 17,58 4 Marcodar de cicen de reli I
de comenzar, - : _
las direcciones X-10 7590 b D1 ol STACK Fitie 3, 1200
de comienzo y T Ou del STACK el
rutina a explorar. X- 4 i ooy Mensojes de eeror y vao inderne
Para realizar
esta funcion, los =4 17,55 boim Yerichle FIN
pasos que sigue = T Verohk CON —
«Ciclémetros con k-1 LI i TV 7 Phogeem Comtiu
cada instruccion | 2%.000 Ruing CICLO byl
son los 1
siguientes:

— Busca 1 .040 bytes
cuantos
estados tarda y
los almacena X+1.038 10
en x“s“é , G 140

— Saca todos
los registros del LIBRE
STACK (subrutina

CICLOMETRO

Para la realizacién de algunas rutinas o
subrutinas en Codigo Maquina es preciso
conocer el espacio de tiempo en ciclos de
reloj que ésta tarda en ejecutarse. Estos |
datos los podéis conocer con la rutina que|
os presentamos a continuacion.

instruccion RET z, hay que
ver si en ese momento el
flag z esta a 0 (serian 5
ciclos de reloj) o a 1 (11
ciclos de reloj). «Ciclometron
cronometra todas las
instrucciones del 280,
exceptuando las siguientes:

— HALT: porque para
medir lo que tarda seria
necesario saber cuando se
produjo la dltima peticion
de interrupcion, lo cual es
imposible.

— IMO, IM1, IM2: porque
el sistema podria colgarse.
— RETI, RETN: porque

son innecesarias al no
aceptar el programa rutinas
que hagan uso de las
interrupciones.

Esto no es un problema
insalvable, ya que estas
seis inslrucciones no son
muy frecuentes y ademas
se pueden quitar de la
rutina, cronometrarla
y después afadir al resultado
sus valores, que son:

HALT: 4 estados.

IMO, IM1, IM2: B estados.

BETI, RETN: 14 estados.

Para finalizar, «Cicldmetros
retornara al Basic si se
produce uno de estos
cuatro casos:

| mu:}

LCALL EJEC

TLo.001)

2160615

PULSR UMNA TECLA

— 5i se llega a la
direccion final de la rutina
a explorar. En pantalla
aparecera el tiempo que se
ha tardado en ciclos de
reloj (estados) y segundos.
La instruccion que hubiese
en la direccidn final no se
contabiliza.

— Si el programa se
encuentra con una
instrucciéon de retorno y la
pila de maquina ficticia
esta vacia. Esto esta
pensado especialmente
para subrutinas (por
ejemplo, las de la ROM).
En este caso la direccion
final no tiene importancia y
en pantalla aparecera la
direccidn en que se ha
producido el retorno vy el

MICROHOBBY 59




be e v s TTLIDADE S e TS
SR ARSI LRI T T RS 7 A -

tiempo incluido (instruccion pantalla aparecera el
de retorno incluida). mensaje «sMNEMONICO

— Si se pulsa SPACE, INCORRECTO» con la
medida de seguridad por si direccion.

nos hemos equivocado al
introducir las direcciones
de inicio y final. En este
caso, el programa se para
al instante y retorna al
Basic. En pantalla aparece
la direccién en que se ha
parado y el tiempo
transcurrido.

— 5i se encuentra una
instruccién que no acepta,
que pueden ser las seis
citadas anteriormente o
una secuencia del tipo
237-109 que no puede ser
desensamblada. En

s coaienzo de s rutin
P % uﬁn.wﬂ&a-tm T

‘89 INPUT “Fin de ta Hrun.r :
'-: L Hm-ﬂ‘ m‘ L ?3'l'l.n 3 "';

o

O A D T

-'I- I'ltm (%=2) + 256 sPEEK
i err=PEEK (x-5) +2564PEEK

h.ﬂn”r'ﬁ!n"ﬂn'iﬂ-r‘ﬂ 1

o0 (3

o IR0

“atle, 0

Ciclos de re

LD BC,8912 | i fenkid™ g
’ A “SEIUNAOS i T

LoR posensri e Sigrhts - 1%
wn_r 1081

2 Impresion del cardcter sAs. INT AT 14,3; "HNEMONICO IN éﬁ
LD ABS Comienzo: 50000 CORRECTO EN LA | - DIRECCIO 32s
RST 16 Fin: no hace faita a causa del Mato BEER’ .5, -10 %&i’h
RET RET. Zeo xﬁ 39; PAPER 6; " 1588
Resultado: 1.984 estados (0.5 P50 IF INKEVS{>"" THEN GO TO 29 ¢ £9 iies
milésimas). . IF INKEYS$="" THEM GO TO 300 7'55“33225; 3 }E‘ﬁ
3. BEEP 1.0 en Codico Miui 358 RETURG L+39 EFEICo187100017 1;1

LD DE.262 Comienzo: 50000

EEE’SSEEE&EEEE§E&E§

TR T T e e

] E a7
LD HL, 1842 Fin: no hace falta £o8 IE DR1Z8E m“
CALL BEEPER (dir. 948 LISTADO 2 §§E §§ ;égg
RET E a ] 1
oS¢ cS 169
Resultado: 3.510 454 estados § shEez3esecs] ﬁggg gg iég sas 3] 1718
(1 segundo). s ;21.3“ ;2‘:;““ 3 1082 cCaR 00 Ba2
¢ s g IR =
4. Rutina CLS de la ROM. E EB?E _ ? L%;% ! b
P oo S gsnéééﬁﬁéséu H
sbgiop i3 SifsRicellisEisn: 11
sy i SESdieasTERsstAATeRn oot | e 088
(47 milésimas). 16 Z8381FoREEREZBIORES) 4Bl N.° BYTES: 993
LISTADO " AL RS an b =105 i o | B r W
ENSAMBLADOR M GALL MET s v *08 o L3 = R 1,083
@ AL K o g 54 TN
21 4
" 77 ; Bucle pristipal :: ::.1 :im ﬂ : Tastruccioses b a &3 ﬂ :u :1‘"
A ol - TIR: MDE LD AL o WG
ETi JX= o [ W
:‘ mlmt‘ ; o : :.“”n A IN A2 I (- W W LN
FURSMRARE KO Saes ad N 17 o BT 1A It R 1,0 i )
W 177 Sua Sebastian - ey " M 1FM kT T 7 ] n 1,3
:t b . * N " L ’,a-n T & 5] 0 A
i 0, -4 :
: 1 Indcializacion : ;l :r" m % ] g :: ; : :.1'-:
W w2 WRC D B g ? :-:: " n yel a;n ?
X REKIT ) 1D A “l g : = e . R
n PUSH W g llﬂ“'m" 550 ; Retorno al basic ™ o o el 18 C1
o o “; ™ F " o 2
9 MSH R ™R AL OE SHFIN LD R
It TRCRET £ oL 9 o T b o . 3
14 0 EInM m w o-8,® e ot A " Ut
n TSR 3- D 5,010 o B0t - '&’ R 1063
i 0 A M0k DEFS A § PP 54 » w s
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5 COHPHO las instruccio-

nes de los siguientes programas
traducidas al castellano: The last
word, The writer, Hisoft C, The ar-
tist. Francisco Martinez Quesada.
Emperatriz Eugenia, 12-14, 5.° B.
18002 Granada.

e DESEARIA contactar con

personas que tengan conocimien-
10s sobre parsers o posean alguno
para intercambiar informacién. Pe-
dro Murcia Martinez. Avda. La Fa-
ma, Edf. Rosi, 3.° F, 4.° A. 30006
Murcia. Tel. 2574 48.

e VENDO interface 1 con mi

crodrive, cuatro cartuchos con pro-
gramas y libro de instrucciones. To-
do por 12,000 ptas. Alfonso Ornedo
Marquez. Gral. Millan Astray, 54.
28044 Madrid. Tel. 706 44 91 (tar-
des).

L] DESEARIA contactar con

usuarios de Spectrum interesados

usuarios de Spectrum para inter-
cambiar informacion, pokes, trucos,
etc. Escribir a Félix Serrano Lopez.
Obispo Pérez Muiioz, 27. 14800 Prie-
go de Cérdoba (Cordoba).

e PAGO generosamente 500
ptas. por las instrucciones del Be-
ta Basic 3.0, al igual que busco car-
tuchos para wafadrive a un precio
generoso. José Luis Hernandez
Ruiz. Luis Santangell, 22, 16. 46005
Valencia. Tel. 333 14 41.

e VENDO juegos de ordena-
dor para Spectrum (Avenger, Endu-
ro Racer, Combat School, etc) a
muy buen precio. Interesados escri-
bir a Alberto Llorens Garcia. Manre-
sa, 123. 08226 Tarrasa (Barcelona).
Tel. (93) 785 54 53.

& DESEAH'A comprar una
Tlllﬂdld de disco para Smﬂg::.
ambién una impresora. Enviar ofer-
tas urgentemente. Angel Pérez Alva-
rez. Avda. Murrieta, 1, bajo. 48980
Santurce (Vizcaya).

e COMPRO ensamblador
Gens y desensamblador Mons.
También compro n.° 46 de MICRO-
HOBBY. Precio a convenir, José
Manuel Gonzélez Seijas. Avda. Co-
rufia, 386, 6.° C. 27003 Lugo. Tel.
2117 29 (Horas de comida y a par-
lir de las 18,00 h).

e SE HA FORMADOQ un

nuevo club de software. Estamos in-
teresados en contactar con usua-
rios de loda Espafia y del extranje-
ro. Escribid a Wancho Soft. Aparta-
do de Correos 3021, 04006 Almeria.

e VENDO Spectrum +3, con

6 meses de garantia, por necesida-

ace Kempston, joystick Ouldt'
Shot V. Todo por 18.000 ptas. Tam-
bién vendo para este sis-
tema. Interesados llamar al tel. (981)
27 4183 y preguntar por Carlos.

@ VENDO ios juegos Arka:
noid y Fist Il al precio de 875 los
dos. Interesados escribir a Vicente
Monzo Riera. Mayor, 20. 46920 Mis-
lata (Valencia).

DISCIPLE

+ DISK DRIVE 360 Kb
Para Spectrum y Spectrum =2

39.900 Ptas.

ACCESORIOS Y PERIFERICOS
DE SPECTRUM
CONSULTANOS PRECIOS
SUPER OFERTA EN
COMPATIBLES IBM
LLAMANDS. SERVIMOS A
TODA ESPANA

TRACK CONSEJIO DE CIENTD 3465
Teléd.: (931 216 00 13

MULTIFACE - 3 TRANSTAPE - 3 CABLE INTERFACE Disciple
EXPANSION CENTRONIC 22.000 PVP
: Disciple +
39.900 PVP

— Copias a cassette o disco en | — Copias a cassette, Microdrive

modo 48 K o 128 k. opus discover y Beta disck. 2.950 PVP INCLUYE Drive 360 Kb
— Entrada de pokes.

— Copys de pantallas aimpresora,
— Monitor de codigo maquina.
— Copias personales.

guiente software:
— Las rutinas de la interface.
— Rutinas de copy.

— 5 tipos de coplas a cassette
{dos en wrbol.
— Las copias son independien-

~ 100% eficaz _ S S & Wirface ~ Base do dstos ST
9.200 PVP 7.900 PVP 1.900 PVP 4.500 PVP

FUNDAS PARA SPECTRUM. LLAMAR < 0 0

Impresora Epson LX 800 ......... 59.000 PVP ﬁ M VlllarOQI, 138 1' . 1 .

Impresora Panasonic 1080 ........ 49.950 PVP

Impresora Ritteman.............. 55.000 PVP HARD MICRO, S. A. (93) 253 19 41

Impresora K40 ............... . 41.000 PVP

Adaptador Joystick para Amstrad . 700 PVP 08036 BARCELONA

62 MICROHOBBY
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CONVERSION
DE GRADQS

El siguiente miniprograma que os pre-

sentamos, convierte grados {arepheit en

Su autor es Ad n.‘in@m
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celona.
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Serafin Rodrigquez, de
ha enviado este extensc programa
que merece la pena que tecleéis

Esta dividido en dos partes bien di-
ferenciadas: una tedrico-prdctica y
otra histérica. Gracias a la primera
parte podréis calcular valores relati-
vos a potencia, intensidad, resisten
cias, condensadores, etc. Para ello, el
programa os pedira que introduzcals
los datos que conocéis sobre el cdleu-
lo a realizar, tras lo cual realizar4 las
operaciones pertinentes y presentara
el resultado final

Mediante la segunda opcién, po-
dréis adentraros en las vidas de {isi-
cos lo suficientemente famosos como
para que sus nombres os resulten fa
miliares, aunque quiza no conozcdis a
fondo su vida y descubrimientos
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inconveniente s que aparezcan
los enanos y al evitarlos mediante
un salto caigamos en los ansiosos
cuernos de uno de los toros que
frecuentan el lugar.

Para evitarlo, nos colocaremos
entre las dos primeras piedras de
la izquierda, de tal forma que
siempre se ven a dos enleras en

AL

Nos encantaria contestar a las
preguntas que nos formula este
lector, al igual que publicar su
nombre para agradecerle el que
nos haya mandado estos pokes,

nero ha

la pantalla. Asi conseguiremos
que ninglin enano con escudo
entre dentro y podremos eliminar
a todos los toros. También podréis
destruir los famosos hongos que
os conceden puntos, armas o
vidas, sobre todo de estas ultimas
hasta que alcanzéis un maximo de
nueve, tras lo cual puede resultar
mucho mas facil rescatar a Tigra.

V%

Ultimamente las cartas
telegrama estan de moda. Prueba
de ello, la de Jorge Vila, de

__DEFLEKTOR

Dificil, bastante dificil nos lo ha
puesto Costa Panayl en su dltimo
juego. Solucionar este problema
puede que no sea excesivamente
complicado si contdis con la
ayuda del poke que nos envia
Carlos Pelayo, de Alicante:

POKE 33818,n n=nimero de
vidas

Gerona, que nos envia un poke
que proporciona energia infinita.
POKE 31926,201
P.D.: Jorge, no pasa nada si
gastas un poquito mas de papel
en tus cartas

~ THUNDERCATS

César Manin, de Madnd, nos
cuenta como conseguir facilidades
en este dificll arcade de Elite,

El truco se puede desarrollar er.
la fase 3 (la de los bonus), en
donde el iempo. al contrario que
en las demas, corre hacia
adelante, por lo que nos podemos
quedar en dicha fase todo el
tiempo que deseemos. El tnico

68 MICROHOBBY

| e

podemos hacer ninguna de las
dos cosas y s6lo nos limitamos a
publicar sus pokes que son
correctos y os concederan
grandes ventajas en este
programa de Mr. Chip.

POKE 27936,201 vida infinita

POKE 46016,150 tiempo infinito

POKE 28054,201 disparos
infinitos

POKE 26575,24:

POKE 26575,1 no hace falta sol

Luis Miguel Agudelo, de
Guipiizcoa, ha decidido ayudaros
a conseguir que el Profesor Mad
no se salga con la suya y triunfe
de nuevo la paz. Para ello nos
envia la siguiente ristra de pokes:

Soenay _ meeon

PO000

AN T

Cuanto menos nos enrollemos
mejor.

P‘DKE 42241,0 vidas infinitas

Autor: Carlos Albert, de
Barcelona.

POKE 57821,201 energia infintta
1.2 parte
POKE 62459,20] energia inlinita
2. pane
POKE 50561,201 energia infinita
3.2 parte
Las claves de acceso a las'dos
partes son:
2.2 Parte: \HERE COME
OL'FLAT TOP»
3.% Parte: «THERE'S NO
ESCAPING IT»

EFFREH
|-E£=—l




ViCTOR MANUEL
PEREZ MUNOZ
(CFLDIZ]

Tu objetivo en el juego de
Ocean, Frankie goes to
Hollywood es convertirte en una
persona completa. Debes
investigar, curiosear... Puedes
llevar hasta ocho objetos y tienes
que realizar una serie de tareas
en la casa que irdn aumentando tu
puntuacién. También te tropezaras
con un asesinato. Curiosamente
todas las pruebas apuntan a que
ti eres el asesino. Dispones de 23
pistas para demostrar tu inocencia
y descubrir cudl de los otros
nueve personajes del juego es el
culpable. Una vez resuelto todo
esto, deberds dirigirte a la Cidpula
del Placer para concluir la
aventura encontrandote a ti mismo
tal y como eres. Facil sverdad?

CARLOS MORALES PARDO
(BARCELONA)

La clave secreta que sélo ti y
nosotros conocemos para poder
acceder a la segunda parte del
Army Moves es 2735]. Cuidado
no se la pases a nadie, es
cuestidon de vida 0 muerte.

Pergaminos. Si, claro,
pergaminos... Ocho son los que
has de recoger en el Fist II. Que
no se te olvide acabar con el
Malvado Sefior de la Guerra. Lo
reconocerds porque es el jefe de
la pandilla de karatekas y
también porque es tu hermano
gemelo. Para que fies de la
familia. jSuerte!

JOSE ROMAN ARENAS
(CORDOBA)

Consultamos la esfera mdgica
para contestar tus preguntas
sobre el Great Escape.

La brijula sirve para no
perderte una vez que has salido
del campo de prisioneros, es
decir, cuando has logrado fugarte.
La botella de color rojo que tiene
en medio una «P», es la botella de
veneno —poison— que puedes
utilizar para drogar a los perros.

Las entradas secretas del
campo de concentracién en el
que te encuentras son dos: una,
en la habitacién de la pala, dentro
del edificio, y que te lleva entre
las verjas de la zona este, vy la
otra, en tu dormitorio que llega
hasta el campo de recreo.

Para fugarnos en condiciones,
es decir, para que una vez fuera
del campo de prisioneros no nos
vuelvan a capturar, debemos
tener en nuestro poder los
siguientes objetos: la brijula y la
documentacién o bien, la brijula
y la bolsa.

En este programa puedes poner
todos pokes que quieras, no hay
limite. Aqui te ofrecemos algunos
de ellos:

Gun Runner:

POKE 481718  Vidas infinitas
POKE 4%873,175 Inmunidad
POKE 490538  Escudo infinito
POKE 489760  Jet pac infinito
Ms. Pacman:
POKE 52887.0 Vidas infinitas
Xevious:
POKE 35352.0 Sin enemigos
mdéviles
Commando:

EE EE':‘nE““ﬂ' PRk CoeRNDo
u“non: uigﬁ}'i?: POKE 65382, 16

FGRHNIEEIIE TO 65497: RERD

: REH CRARGRDOR PRRA 1 2

CLEAR 65525: LET Tw

oR Hsﬁﬁ:ﬁ ;0 65428 REHD

F Ttr:l#l THEM FHI:% Eﬂﬂﬂ

ATAS" sSTOP

RHDDHIIE USSR 65409

ATA 2 g 2,64 ,17,222,109
A s i§ 1,175,50,54,182

97.13,195,47,204

T8
E:ﬂ -
ATA'1

L
L
Egﬂ#ﬂﬂﬂhgi

Great Escape:
POKE 411820 Moral infinita
POKE 45619.0:
POKE 45928.0  Atraviesa
puertas
-:uc—;-t—:e-c—u—x—:»-&-a-c—x—::c—x-f

JOSE MANUEL
GARCIA OLIVA
(SEVILLA)

Para poder jugar con la
segunda parte del juego
Elecciones generales lo que
debes hacer es:

1. Grabar los datos de la
primera parte en una cinta.

2. Hacer RESET al ordenador.

3. Teclear LOAD" ",

4, Cargar la segunda parte de
Elecciones generales.

5. Pulsas la tecla «l» que es la
opcién que permite cargar los
datos guardados en cinta de la
primera parte,

6. A jugar...

Confiemos en que ganes las
elecciones, Ten cuidado en los

J. IGNACIO OMIA
SAN ISIDRO
(CADIZ)

En el juego Saboteur II no es
necesarlo matar a todos los
vigilantes del edificio para coger
la moto. Es evidente que, si en tu
misidn de sabotaje te llevas por
delante mas vigilantes, més te
pagaran las personas que te han
contratado; pero no es necesario
ser un sadico. Si lo que quieres es
coger la moto, simplemente ponte
hacia su mitad y dale al joystick
hacia arriba. La protagonista
subird en ella y se dingird a una
vertiginosa velocidad hacia la
salida,

MIGUEL ANGEL
DEL ARCO OSUNA
(HUELVA)

Para pasar el cocodrilo de
Three weeks in Paradise de
Mikro Gen, lo que debes hacer es
llevar el bolso de Wilma. Asi no
te atacarda. El agujero que buscas
se encuentra en la pantalla de la
1zquierda al cocodrilo.

FERNANDO DREL TORO
JIMENEZ
(MADRID)

No puedes quejarte, que no se
le ocurra:

e
1I11ll|1’Eg ﬂtIE ﬁaﬂ y ﬂlﬂ Con |EEEE!

lrampas.

DAVID BALLESTRINO
(MADRID)
51 nos descuidamos nos llenas ti

solo la seccién:
Thing Bounces Back:

POKE 38189.5 Vidas infinitas
Renegade:

POKE 41048,155  Vidas infuntas
POKE 48345,281 Tiempo infinito
POKE 36066201 Enemigos no atacan
Prohibition:

POKE 30235281 Tempo minito
POKE 25422.33 Vidas infinitas
POKE 26372,281 Escudos infinitos
Sentinel:

POKE 37385201  Energia infinita
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Great Gurianos:
POKE 349620
POKE 343620

L. |I..”.Jrl] Cu:E
nived

Slap Flight:
POKE 484560
POKE 4783.0
POKE 4712.0
}EJKE:iTHiLﬁ ]n”hp'“ni

Vidas infinitas

Sgrizam:
P{JKE 3458 0
POKE 295340
P“':JKF 295190 Vidas infinitas

impossahall.'

POKE 411850 Vidas infitas

POKE 34025281 =in ob *""l."i 5

POKE 37534,201 Tiempo infinite

Head Over Hells:

POKE 36679.0 Disparo, vuelo y
saltos infinitos

POKE 47180,201 Inmumdad

POKE 435590 Vidas infinitas

Antiridad:
POKE 54528.24 Vidas mfinitas
POKE 54639,1 Energia infinita

Alian E\rolution:

POKE 58228.8 Vidas infinitas
Saboteur II:
POKE 61340201
POKE 35122.0 Tiempo infinito
Saboteur:

e = ¥ -
Energia infinita

id REM cnnnnnnn PARA SABOTEUR
15 CLEAR 242

28 LOAD * acn::ui

28 LORD ""CODE

e e
1@ REH CARGADOR PARA GAHE BUER
15 CLEAR &5%538: LORD ““CODE
PORE 25827 .201
28 RANDOHMIZE USR 25200
3@ REH POMER AQUI LDS PORES
4@ RANDOHMIZIE USR 31620

pero como cubre gran parte
de las solicitudes de nuestros
lectores, conlestamos asi a unos
cuantos. No decimos el nimero

bote. Ahora se pone en el
ascensor v se lo subimos al jefe

Bottle of Eyeball (bolella con
globos oculares) Nos vamos a
donde estd el cazuelo, subimos las
escaleras y cogemos el vaso
amarillo, lo miramos y veremos
una caja en la que pone SEED
Vamos hacia la zquierda y
veremos lres macetas. Ahora
sacamos los pequeiios o0jos ¥
echamos uno en cada tiesto. Lo
dejamos un rato hasta que salgan
unas plantas altas con unos
"]Tci"]fi{“ 3 0)05 encima M]F"HT—'h
crecen nos vamos a !ﬁ '-"E"I"‘( ’111 bl
empujamos el tonel hasta dejarlo
debajo de la terraza de la misma
pantalla y volvemos a por los ojos
Echamos los mismos en el tonel y
vamos abriento y cerrando la
trampilla hasta que veamos unos
grandes ojos, que dejaremos salir
Veréis que tiene complejo de
rana y que ira saltando de
pantalla en pantalla. Entonces
colocamos el tonel de tal forma
que el mufieco cailga encima
Antes de que ocurra esto
dejaremos la botella en la boca
del grifo. Cuando caiga encima el
mufieco, saltara tres veces y
veréis que la botella se va
llenando L’k dejameos en el
ascensor y se la subimos

Some fheu' Eggs (huevos fritos)
Abrimos la trampilla hasta que
salga un pajaro rojo. Nos vamos a

! fffzﬂmﬂﬂﬂo I
FET- B -2+ ¥4 G'l
EANTIan0ES Ty Pog

porque os asustariais

.:A PRALABRA:s»

JOSE ANTONIO
NARVAEZ GARCIA
(CADIZ)

Tranquilizate Berk, la luz de
Chive nos ha iluminado el camino,
y tras consultar con nuestra esfera
magica, los Magos de Tokes v

Pokes nos disponemos a poner
remedio a tu equm*mprncl en Trap
Door. Alla va nuestro hechizo
Ojalé surta efecto en el malvado
monstruo que te esclaviza

Can of Works (gusanos
ke ....".l el g .._p_ £l

del puc I'f*-rr v 52 coge la Idta oe

abre la trampilla v se cogen tres
gusanos, que se echaran en el

10 MICROHOBBY

la pantalla de la 1zquierda y
cogemos el cubo, del cual
sacaremos una bala. La ponemos
encima de la trampilla y dejamos
la bandeja blanca a mano.
Cuando pase el pdjaro por
encima de la trampilla la abrimos
v la cerramos rapidamente y
veremos que sale disparada hasta
alcanzar el pdjaro, entonces se le
pondréan los ojos como platos. Este
es el momento de coger la
bandeja y seguir al pdjaro
Cuando se pare, nos ponemos
debajo de €l v depositara un
huevo en nuestra bandeja.
Dejamos la bandeja en la lumbre
un rato y cuando empiece a freir
la retiramos vy se la subimos al
jefe

Boiles Slimies (sin comentarios)
Se coge el vaso amarillo y se deja
cerca de la puerta que da al lago
suberrdneo. Nos metemos y
sacamos tres bichos con o0jos que
introduciremos en la cazuela del
mismo modo en que metimos los
ojos gigantes en el tonel. Abrimos
la trampilla hasta que salga una
bola con trompetilla y nos lo
montamos de tal manera que la
llama que suelta caliente la
cazuela. Esta empezard a echar
humo. ‘.?.'.'ITQ:‘H‘E.'.':?' la llevamos al
ascensor y se la subimos

Lo sentimos, pero la esfera
magica se niega a dar mds pistas
iSuerte!
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En efecto, si te suscribes ahora y por un afio a MICRO HOBBY
te ahorraras casi 1.000 ptas., ademas de conseguir tres naumeros
mas GRATIS, lo que hace un total de 28 numeros.

Ademas si te suscribes con tarjeta de crédito, recibiras un
numero mas GRATIS.

Para beneficiarte de esta extraordinaria oferta, no tienes mas que
enviarnos el Cupon de Suscripcion encartado en el interior de la
revista, o si lo prefieres, puedes suscribirte por teléfono.

Mﬂ:f l'ﬂ;ﬂldo CLUB DEL SUSCRIPTOR
’ ’ Como ventaja adicional al
mds comodo suscribirte a MICRO HOBBY entraris
a formar parte del Club del Suscriptor,
Si deseas suscribirte ya, beneficiandote de un descuento del
hazlo por teléfono 15% en todos los articulos HOBBY
(91) 734 65 00 | FRESS




L Ly !

=

BUGGY BOY

Méntate en este buggy y preparate
para el viaje mas movido que hayas
hecho jamds. Cinco endiablados
circuitos te esperan...

50 F T-W A RTE

conceta con a ot a

kiiihd S 8%
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THUNDERCATS

Penetra en espesos bosques y baja
a las cavernas del mal.

Disfruta en tu pantalla de unos
escenarios escalofriantes, donde la
lucha es a muertel!!l

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
A L i --.._1_ 5 -

C/. SERRANO, 240
TELEF. (91) 314 18 04



